




















































































この小さぐ知的なマシーン 
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ついに、 VKM 001 は、時代の主流となった。 
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さあ、自分なりのドラマを描くとき。 


1982年の出会い 

始まりはフレンドリーがいい 

自分の頭脳と 

マシンのブレーンを 

共-通の言語で遊ばせておこう 
深い现解と明確な R 的が牛れるまで 
1982年のプログラム 

ノ、°— ソ ナルなビジヨンを 

ラブリーな身体にたくしてみよう 
おどろくほどパワフルな答がかえってくる 

限りない未来図が 

いとも簡単に描けるようになる 

1982年のコモドール 


数年前、世界を駆けた噂の主は 

やがておしよせる パソコンの波を 
予感していた 

いま、夜明けとともに渚から上陸 
冃をみはるような行動を開始した 
VIC AGE の姑、まり 

コモドールがく VIC /〉を 
おとどけしているのも 
そんな願いから、そして 
本3の意味のフレンドリー • コンピユ ー タを 
ff さまとともにつくりあげてまいります 
まずは気軽にく VIC /> に 
声をかけてやってください 
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コモド-ル*ジャパン株式会社品 ij 社長東海太郎 
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夕刊タモリに CBM 登場 



マシンランゲージ 

16 NEW PRODUCT 

111 HIRES HARD 
IO COPY 

mmmmf 

22 トピックス 

L;- ’ ユ a 卜 --1 一 ■— 」二 — J0 u_m_i mt, -r . ., - _i_ I -* 


1981年•ウィンドサーフィン世界大会»+县 // 

コモ!^ールコンビュー少 必 5. * 




発行/コモドールジャパン榫式会钍発行人/東薄太郎 《* 入/牛田財司 





二 Contents 


%VIC を 

n * ョットに/， 

マイコン教室 

もつともつと、 V IC とフレンドリーになるために。 


: frt 谷島書店 

,^/ vic でソフト 


コモド ー ル 

ノくーソナ;レコンピュータ 

NEWS 


M Vic Voice 

あなたのお便りだ t W 、 タヨリです/ 






























1982 年。 0 A 革命の足音がパワフルに聞え 
てきたようです。11月 19 日®、20日®、 21 日 
㊣ の3日間。最新の高層ビル • 新宿センター 
ビルで“コモドールパソコンフェア”が開催 


されました。コモドール*ジャハンは、ちよ 
うど創立10周年。パソコンの先駆けとしての 
世界の評価に、さらに0 A 時代の旗手として 
後発組をリードし続けようと、その企業力の 


すべてを公開しました。 


S.% \ 


2 













































n 




a 




e 




M 




> 


I 


\ 



ム 


\ 


% 


1 




0,^ 


ミー1 


r 


// 


- 


\/>\ 


/ 


ttHP 


• - * 


rj 


衿： 






\ 


It 


1 


rN 




苦 H 


^rn - My 6 M 

,yM»iff 4—nt ivnlt——^^/— 

LhMM^E 


si <lc—^ 




e 


3 


A 


n) 




r * 嚅 * •*_*? 

- »*» ■ **.*.»A 


慮 






s 


p 


: Ji:J:nII:“ 

rln?-*-*— 


i 4 . 


A: 


u 


% 


UK 

i 


V K 


IK 


4 444_ ■-■3 .Ha 


Hi 


^1-1 * 

-n _ 


1 ft H 


s 




t ^ I 

二 


t- 




K 


J 


M 


- 心 ' L- 




I f i .1 
i I I .1- 


1-4, 


v>^ 




—-It 


i I I I i I 


H 


一 


I 


TT 


Jl 


T 


r 


T 


*1— I 

: : : • | 


美 


-0 


一 


I 


- V:v K 


._^v Av 4 
V I vlta. 


t'; t A 


iJ^J 

▲m 義 r 


1 sf, …：：：： .Jl 

HT :.::y … jLr 


# 


_ 


n 


r 


0 


PI 








^%” 


y 


y 


l» 




. • 




ii:zsz! : zfz^zsz:i 

1 ^ 


B 

尸 ％ - - -LaJ. 


hi 


ド ^^_^^ ぐ '_/^^^ 7 ^_y_ 


_ 


3 











































































































































フレンドリ ーなブレザー嬢が、 

いらっしゃいませ/ 

会場となった舂番街ホールの受付では、そ 
ろいのネイビーブルーのブレザー嬢らがにつ 


ビーの世界でも今年あたりから、アマチュア 
無線なみに遠ぐの仲間とゲームできると、か 
わいいお姉さんが言ってたよ。 

VIC で学ぼう / VIC で遊ぼう/ 


ハンディな V 1 C はこんなに有能と、 VIC の卜 
レ_ナーがよく似合う女性が&なげに説明。 
電リクやウインドサーフインのビデオに、若 
者の視線が釘づけ/ 


第三のブース 


〇 


いてビックリ 、V 1 C のユ 


—ザーがなんと日本に20,000人とか。このコ 


新製品は発表2年後必ず世界の常識に… 


コモドールの技術の先進性と、時代の二一 


こりお出迎え。いずれおとらぬ美人なのにビ 
ッタリ。 

90坪ほどある会場の中央には、4っのブー 
スからなるセットが構成され、グリーンやし 
ゃれたチ I ア、水鳥のインテリアなど置いて 
パソコンの ある プライべ一 ト ルームを 演出。 
鈴を振るような声でナレーシヨンが始まって 
いました。 

コモドールってこんな会社です。 

第—のブースでは、企業としてのコモドー 
ルの素晴らしさを、代表機種で説明。スモー 
ルビジネスコンピュータ C BM が、人間工学 
的に考慮され尽くされたものである二と、い 
まもフレンドリーコンピュータの王座に君臨 
する VIC 1000 シリーズのことなどをアビール 
ミッキーのアニメもモニターにチラチラ。楽 
しませてくれました。 

未来のヒーローが出番を待っていた。 


—ナーでは、50種類もそろったホビー用ゲー 


を実演。 

やさしいプログラミングのケーススタデイ 
として“書店の定期講読者管理処理”の指導 
もあ n 、少年からナイスミドルまで凝視のコ 


チビチギャルが、なお一層キレイに見えちゃ 

つた/ 

スポーツ界も TV 界も VIC の波。 


アンキートマト”と先日沖繩で行われた“ウ 
インドサーフィン世界選手権大会: 1 のコーナ 
— 。みごとな活躍ぶ0をみせた V 1 C 利用の実 
例として紹介。インドアでもアウトドアでも、 


ズに応えた製品づぐりには、業界一の定評が 


フロンティアスピリットに満ちた機種の数々 


保 J え t^SUPER PET、VIC 1540をはじめ CBM の 
豊富なソフト群、 OZZ 、 BUCS 、 VISICALC、WORD 


OMR など。トレーナ姿のオペレーターがし 
なやかな指先で，ピアノでも弾くかのように、 
キーボ ■ —ドをたたいていました。片隅のテー 
ブルでは、先ほど来の商談がまとまった様子, 


あ、黒田征太郎の M フアントマ’’だ。第四 シャンシャンシャンといきたいところでしょ 
のブースは、おなじみ T V K の人気番組“フ うが、ひかえ目に握手。営業さんの惠比須顔 

もあちこちに…… 0 


ムの中から"もぐらタタキ”と“エイリアン” あることは事実ですが、またもこのフェアで 


—ナー。情報誌 V IC / の C M もチラリと。ビ CRAFT 80、 SUBROUTINE 、 PRITER 、 XY プロッター、 


が発表されていたのには感激/ 


コモドールの未来について紹介している第 
二のブース 。V 1 C とその周辺機器のコーディ 
ネイトひとつでデータ交換はもちろん、ホー 
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コンピュータと対話しよう、 
やさしいマイコン教室。 


会場では、 P . M .2:00 と P . M *4:00 の1日2回、 


初心者のためのマイコン入門講座が開催され 


ました。希望者が多く、受付で配布した番号 


礼に学生から 0 L 、 中堅サラリーマンから小 


学生までが殺倒。あぶれる人も出るほどの前 


人気。幸運な受講生は、8台並んだ入門機 VIC 


1000シリーズを前に、真剣な面持ちでチヤレ 


ンジ。やさしい先生の指導でみつちり手ほど 


きを受け、コンピュータアレルギーもすっ力 


り解消の態でした。周囲には、恐る恐るのぞ 


いております。と言わんばかりの老紳士や、 


参加すればよかったかも…なんて内心思って 


いるシャイな女の子、新しいものなら誰より 


も早く/とポパイ少年たちが群がっていまし 
た。何はともあれ、触れていただくのが vtc 


の心。講座を終えた人たちの半分恥ずかしそ 


うで、半分得意げ顔が、とってもよかったの 


です 






































































¥ 3,400 の VIC トレーナーが 人気/ 

販売 コーナー 

会場の片すみに店をだしたコモドールの販 
売 コーナー d ビギナーから上級者まで幅広い 
ニーズに応える各種オプションをそろえ、大 
いに売りまくっていました。とりわけゲーム 
類、ギャラクシアン、エイリアン、ジュビタ 
—ランダーが好評。何か買い物したら“プロ 
グラミングシート”がついてきたとか。学校 
帰りのツメ衿の少年がニコニコ。“ V 1 C もって 
るの？”と聞いたら、“この夏買ったけど、あ 
んまりいじってこわしちゃった、でもなおし 
たヨ”と言っていました。会場内でオフィシ 
ャルの人間が着ていた “V 丨 C ” と紺でロゴの 
入った白いトレーナー。売場に展示したと二 
ろ、飛ぶように49枚も売れたそうです。フカ 
フカとして、地厚でものも大変よかったので 
すが' 商売ってやってみるもんだなと痛感。 

あのタモリ教授も講演、 

同時開催特別セミナ_ 


〇 


各界の著名人を招き、同日同会場で“特別 
セミナー”も開催されました。初日は未来学 
者•坂本二郎先生。2日目は“中洲産業大学 
教授"タモリ氏。氏の講演はお昼休みという 
時間帯もあってか、副都心界わいのサラり一 
マン、 0 L がドドッと押しよせ、主催者側は 


整理券を用意してテンテコ舞い。太 目 （失礼） 
の0 L 嬢がタモリー目見たさに会場の真ん中 
のステージに乗っかり、心ならずも床板をミ 
リミリと破っちゃう場面も…。土曜日の最終 
日には、各界の情報ソニスを握る経済評論家 
石山四郎氏の1時間半にわたる講演。他では 
絶対聴くことのできない、付加価値のある情 
報に I 勤務を終えたビジネスマン、向学心あ 
ふれる学生や商店経営の方々は、かなりご満 
悦のようでした。 

お負けの話ですが、盛会に終ったこのセミ 
ナ ー 、タモリ氏の講演は参加者約500名を数 
えたとの二とです。 

コモドールファン丨万余名を動員して幕。 

フリーのお客さまは、ちょっと期待薄と開 
かれた“コモドールパソコンフェア”。予想に 
反して、大成功裡に幕を降ろすことができま 
した。入場者は、招待状のお客さま3000名を 
含めて1万余名を記録。最終日には、学生服 
姿の中•高校生からミセスまでつめかけ、喫 
茶売店の冷たい飲物が売り切れ状態。熱気と 
興奮と驚きの中で、幅広いコモドールファン 
の実態を証明していました。 


さすか コモ ト ー ル、 VIC ユ ー サ ー スクフ 
会員に配られた フ I ア 記念キイホルダー。 
れがなんと“コ モドー ルウ：！： ストエア ーラ 
ン”の成田からシスコまでの搭乗券/ と 
ても粋なおみやげであ0ました。 






TAMORI 


IRO SAKAMOTO 













































21 世紀までにコンピュータを持たないでや 


機は熟した OA 時代。 


れる職業は、おそらく 2割くらいだと思いま 


に受け、そろえる。これが 1 ‘文字”。スキャニ す。相撲取り、ファッションモデル、売春婦 


ングです。これがずっと進んでいくと、例え のたぐいです 


人間のコードには狩猟型と農耕型がある。 


ば“デツ+ '現在は波で送っていますが、二 
れからは全部デジタルになって、信号で送る 
ようになるでしよう。 


、ま、イリノイ州のオフィスでは 


今、もっとも進んでいるといわれるイリ 


石山四郎氏 


昨今は0 A 時代。コンピュータもその1つ 
です。さて、情報産業とはどういうものでし 
ょうか。“情を矢〇らせる産業”といったら冗談 
ですが、ややそれに近いと思います。情報産 
業を考える場合、大切なのは“コード”です。 
人間のコードには技獵型と農耕型があります。 

狩猟型は、獲物をとりに行くタイプ。農耕 
型は、獲物を手元にひきよせるタイプです。 
狩猟型は遠くへ、なるべく早く走らなければ 
ならない & 杖をもったり、だんだん考えて自 
転車やオートバイ、車、飛行機などを発明し 
ました。月へ行って石ころを採ったり、見た 
り、経験することなども狩猟型。ミサイルや 
ロケ7卜、アポロ宇宙船、一番素晴らしいの 
はスぺースシャトルです。以上が狩猟型のコ 
—ドです。 

コンビュ_夕は情報をひきよせる農耕型。 

弱い連中は農耕型になります。集落をっく 
って住み、その周囲に種をまく。そこに獲物 
をひきよせます。農耕をしていれば、天気情 
報が知りたくなる。これが農耕型民族です。 

ところが食糧や獲物をひきよせることはと 
もかく、情報をひきよせることぶぐむずかしい。 
ここで“言葉”が生まれます。どんな情報で 
も細かく切って、連続して送って、順番通り 


_番むずかしかったのは、"絵”を送ること 
でした。“絵”は時間が経過すると変わります。 
それを解決したのが“写真術”です。“写真術” 
は情報学的に言えば、瞬間を止めたという二 
と。 1 秒間に 26 枚送れば“映画”になります。 
“TV” は 1 秒間に 30 枚。やがて “TV” は“ホ 
ログラフィ”になるでしょう。"ホログラフィ" 
は空中に立体的な絵が出て、横からみれば、 
横顔。後をみれば、おしりがみえます。しか 
し触っても何もない。お金がかかるので、な 
かなか実現 L ないのです。これも農耕型のコ 
ードのひとつです。要するに、コンピュータ 
はもともとは百姓のものなのです。 

経営者は5年以内にコンピュータ導入を。 

私たちはだんだん狩 m 型民族から農耕型民 
族に変わりっっあります。どこへも行かなく 
てよ〈なってきた。コンピュータも0 A も現 
実に身近なものになってきました。安くなっ 
てきました。はっきり言って、この 5 年以内 
にコンピュータが使えなかったら経営者とし 
て落第です。これから21世紀までに、残るご 
商売は半分とみていいでしょう。ではあとの 
半分は失業か？というとそんなことはない。 
転業すればよいのです。少なくとも今の仕事 
は続けていられないでしょう。 


イコンチネンタルのオフィスでは、もう重役 
の部屋はない。そのかわり、彼はコンビュー 
夕を1台持っています。アタッシュケースを 
開けるとブラウン管。どこかへ出かけていて 
も、その場で開いて会社に電話する。今日の 
スケジュール、 伝言などが画面に出てきます 
何も家にいることはないのです。もっとひど 
いのは秘書。アメリカでは2人に1人は秘書 
を持っています。タイプライターで文書を作 
らせていました。今では秘書は、観賞にたえ 
る人のみオフィスに出てきてよろしいとなる 
他は_宅勤務。それも午前と午後2時間だけ 
デスクに向かう。端末機の前に座り、ボスが 
電話で送った文書をタイプする。それをボス 
がメチャメチャに直したとしても、マシンを 
操作するだけで修正できるのです。そして本 
社のコンピュータに送ればよい。あとの時間 
は何をしてもよい。給料は8時間払ってくれ 
るのです。 

非能率的な日本の事務処理。 

日本で能率がいいのは、工場の生産だけ、 
オフィスは能率が悪いと思います。私がかつ 
ていたニューヨークのオフィスは、支店長と 
私だけが日本人、あとはアメリカ人でした。 
オフィスには、タイプ用紙とイエローの雑記 


〇 












SHIRO ISHIYAMA 




ソロバン、ファイルキャビネット、電話など 
です。3,200万世帯に普及した電話が、この次 
は気にくわない借金のベルとガールフレンド 
のべルに区別をつけるようになるでしよう。 

電子メールも始まります0東京、大阪、名 
古屋、横浜では A 4版を500円で電送してく 
れます。電報より遅いが、速達より早い。21 
世紀には郵便局やボストがいらなくなるでし 
ょう。小包などは、佐川急便にまかせておけ 
ばよい。垂I!便貯金は、グリ_ンカードになっ 
たら必要ない。脱税できるから使っていたの 
です。 

ソロ バン。 これは電卓に変わました。私 
はこの5月にペルーのクスコに行っていまし 
た。日本のちょうど真裏。標高 3,500m の山 
の上です。失業率が50%もある。泥の家に住 
むインディオたち。アルパカを飼ってポンチ 
ョを織り、売っています。買ってくれという 
から “マケロよ” と言ったら、やがやがポケ 
ットから電卓を出して“ダンナそれまではマ 
カラネエ”っていうのです。もう電卓はどこ 
にでもあります。 

次はオフコン。昔2億円もしたものが今、 
500万円。しかも机の上にボンと置けます。子 
供たちはマイコン。ナナハンの次に欲しいと 


音できないけれども、そのうち可能になるで 
しょう。電話帳1冊ぐらいの通信販売のカタ 
ログが、ディスク1枚に入ります。これは指 
令用ボタンひとっで欲しいものを選択できま 
す。下着などもきれいなモデルが着てファ.ッ 
ションショーをやってくれるから、実に楽し 
いものです。1枚30分に52,000頁が入ります 
から、ファイルキャビネット10年から15年た 
つとなくなるでしょう。 

残ったのは紙と鉛筆。カナ文字タイプは3 
年間でほぼものになる。まだ300万円もして 
います。音声で送ろうという試みがあ 0ます 
が、むずかしい。あと15年くらいはかかりま 
す。島国日本の言葉は、単一民族が3000年も 
しゃべっていたから夫婦間の会話みたいにな 
っています。言葉は伝達するのにノイズが入 
ります。英語は半分消えても判断できるので 
発達してきたと言えましょう。ところが困っ 
ったことにタイプライターを音声で打っ…と 
なるとダメです。その点日本語は A、EJ、0、Li 
で必ず分析されるので、コンピュータに乗せ 
やすい。しかしコンピュータが漢文混じり文 
になるのは、15年はかかるでしょう。アメリ 
力では、今年、おネ【をいうお墓が開発された 
金銭登録檄もしゃべります。でも区別ができ 
ない。犬が近ずいても '、らっしゃいませ” 


帳のようなものしかなく、日本のようにいろ 
んな種類の用紙がないのです。テレタイプが 
はきだすテ_ブを、時々見てはすてていた。 
だから5時になればサヨナラです。私たち日 
本人だけが残って、鉛筆なめなめ書類を書き 
ました。その頃じゃ、タイプライターを持っ 
ているかいないかが、横綱と十両くらいの違 
いでした。 

今、日本は大きな顔をしているけれど、二 
の5年間でゃっっけると彼らは言っています。 
日本人は事務処理が全然能率よく行なえない 
と思います。この10年間、アメリカは農業に 
1人当0 35,000ドル投資して、生産性を185 
%上げたとか。生産量が3倍ということです。 
工場で90%、2倍になっています。ところが 
オフイスでは2,000ドルで4%しか上がって 
いない。ワードプロセッサーが働いただけ。 
アメリカだって最近は進んでいません。まし 
て日本ときたら、徳川時代と同じ。それが、 

今、半導体の普及でガラッと変わったのです。 
マシンとして完成するには、あと5年。値段 
が安くなって、家庭にまで普及するのはあと 
1〇年くらいかかると思います。 


養懲樣: 




灰 


, 






故! 

4.•太 




m 


f;: 


透 


籠 


: m 


OA 革命はすでに始まっている。 


ねだるのがこれです。 なんてことにもなる。 

ファイルキヤビネットはどうなるかという 以上のようなものが全部できた。これが、 


オフィスにあるものをあげると、紙と鉛筆、と、ビデオディスクの VTR です。自分では録 0A という二とです 






















コンビュータを制する者か f 他を制する0 

理論的には昔からあったが、べらぼうに大 
きなものが、メチャメチャに小さくなって、 

I かも安くなったのです。コンピュータは、 
新型は能率が2倍、お値段は半分。電卓、時 
計もすベて同様です。 

私どもは、この冬からコンピュータの勉強 
をしなおします、新しいコンビュータにおっ 
つぐために。ではコンピュータに私たちはや 
っっけられるか…そんなことはない。私たち 
は、すでに1台持っているのです。それは頭 
です。今、これをコンピュータにすると大体 
プールくらいの大きさになるでしょう。20年 
たつと、やっと頭と同じくらいになるでしよ 
う。最初は頭がなかった。細胞の中の染色体 
に情報がっまっていた。人間の製造体です。 
二れが今の遺伝子工学です。人間の場合は， 
二重らせん構造をした46本のカセットテープ 
から成っています。父と母から23本ずつもら 
うと子供というコビーができる。近ごろでは、 
片方だけから全部もらってできるとか。これ 
は環境の変化が生じた場合、絶滅する危険が 
ある。そうならないために男と女を造ったの 
です。カラオケテープの例だと、浪花節しか 
入ってないお父さんと歌謡曲だけのお母さん 
の子供には、オペラやフォークのテープはあ 
りえない。これは1952年から1962年、ワトソ 
ンとクリックが証明して、ノ ー- ^レ賞を受賞。 
トビタカはありえないということを実証しま 
しし0 

文明が進むにっれて、細胞の情報だけでは 
どうしても足りない、だから小さな補助用の 
コンピュータとして頭ができたのです。海の 
藻くらいの知恵を持ったものが、草を食べる 
ものに食べられ、ケンカに強いものがまたそ 
れをやっっけ、力づくでは勝1ないものが、 
夜中にしのびこんでその卵を食べてしまい、 
子孫を全滅させる D もっと強いものが、哺乳 
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類を ハンバーグ にして食べたりして、人類が 
残った。今から2億年くらい前の話。それか 
らは身体の中の情報量よりも頭の中の情報 S 
が多くなり、限界に達した。これか現代。そ 
れで頭はそのままにして、もう一台持とうじ 
やないかとなるわけです。コンピュータが人 
間をやっつけるのではない。1台しかない人 
間が、2台持った人間にやられる時代。人間 
はもとは泥。泥_から生まれて泥に入る。コン 
ビュータはシリコン、砂です。似たようなも 
のです。今はカツコわるくて親しみにくいが、 
だんだん私たちの考えにくっついてくるでし 
ょう。コンピュータを恐がる時代は終わりま 
した。 

“なんでもする機械”にまかせて人は人らしく。 

コンピュータ産業は大きくな0ました。ひ 
と言わせていただけば、コンピュータを“電 
子計算機”と訳した人がいけなかったのです。 
フランスでは“なんでもする機械：：あの渡辺 
先生は“バカなことをやる機械”と呼んでい 
ます。世のすう勢から使わざるを得ない時代 
です。細かいことはコンピュータにまかせて、 
人間は人間らしいこどをやってください。ソ 
フトウェア関係の人が足りなくて、中国に才 
フィスを作った企業もある仕末です。あま0 
恐怖心を持たずに、今から真っ先に始めて< 
ださい。安くなってしまった頃では、結局は 
損をすることになるでしょう。私の場合も、 
これまでは人のを使っていましたが、二の度 
ようやく1台買うことにした次第です。 

D . ヤンケロヴィッチのレポートから。 

アメリ衣の社会心理学者•ダニエル.ヤン 
ケロヴィッチの話をひとつ。彼のレポートが 
出たのですが、これを入手するのは会費500 
万円を払わなければなりません。世界の大企 
業は競って二れを買っています。私は、ジョ 
—^ジ * ハリスという友人が二のレポートを手 
伝ったというので、そのさわりの部分を教え 
てもらいました。調査では世界一のヤンケロ 


ヴィッチのレポート。タイトルは「大いなる 
転換」。これによりますと—— 

何が売れ、どんな世界が来るか。 

開発途上国は別と I て、先進民主主義国家 
では、政治が変わっても、経済が変わっても 
世の中は変わらない。人の心が変わった時、 
世の中は変わるんだ…と言っています。 

’70年代後半から’80年代にかけて、世の中は 
達成目的から自己充足の社会に変わってきた。 
若者はもちろん、ヤンケロヴィッチに言わせ 
ると、中高年層も自己充足の考え方に変わっ 
ていくという。’80年代の主力商品は、 WE 商 
品から ME 商品へ移るだろう。これが大きな 
変化である。カメラに例えれば、 WE は家族 
で楽しむバカチョンカメラ。 ME はニコンの 
EM システムカメラです。あのウォークマン 
などは素晴らしい M E 商品。バソコン•も ME 
に近い。ただし自分でソフトを入れた場合で 
す。 

現代人には POW ER 願望がある。 

M E 商品というのは、■自分自身に POWER が 
つくものでなければならない。センスがよく 
なる、セックスに強〈なる、なんていうのも 
POWER 。 だから/くソコンも POWER です。竹の 
子族が原宿へ持っていく、出力 30 W のラジカ 
セ。まさに POWER の誇示です。 • 

GNL をご存じですか 。 GROSS NATIONAL 
し 0 VE = 国民総セックス回数です。プリンス 
トン大学の調査によりますと、アメリカでは 
この5年間 GNP が1.6%しか上がっていない 
にもかかわらず、 GNL は2,3%上昇。レベル 
以上の国家では、生活水準の上昇率の倍のス 
ビードで、セックスの関心が高くなるという 
結果です。だから POWER が欲しくなる。’80年 
代は W E 商品から M E 商品へという図式がで 
きるのです。もっと知りたければ、500万円払 
って、ヤンケロヴィッチ氏におたずねくださ 
い。（コモドールバソコンフェアの特別セミナ 

—より収録） 










タモリ教授のセミナーにテレ朝スタッフ総動員。 

フェアも佳境に入った11月20日 ㊣ 。舂番街 
ホールはちょっとした T V スタジオの感があ 


ビツタシカンカンとその日前日、タモリ氏が 
ベストドレッサー赏”受賞/ 物見高いサラ 
ラリーマン諸氏、 0 L 嬢が聞きつけて、始ま 
る1時間も前から これ もウロウロ。ノくソ コン 
の勉強でとか言って、会社をぬけだしてきた 
のでしょう。でも事実パソコンの特別セミナ 
—なのです。やがて拍手がわきあがり、紺に 


りました。カメラの機材を運び込む人、セツ 白い横縞のセーター姿のタモリ氏が登場とな 


リ”でテレビ朝日のネットワークを通して、 
全国的に ON AIR されたのでございました。 
入門書ばかり読破しおかしくなったタモリ教授。 

“正義の人タモリ〜タモリ〜タモリ〜* 
番組のノッケからコモドール特別セミナーの 
カットエ〜オレ、マイコンはくわしいよ、 
コモドール矢 D ってるくらいだから。金もらつ 
ているから ムニヤムニヤ” とやったのです。 
タイトルが出て「タモリ教授のマイコン時代」 


卜する人、コモドールの関係者と打合せする つたわけです。ごくあたりまえの格好でした。ジャ〜ン。続いてマイコン少年のことをクサ 


ディレクターらしき人、なんだかどこかで見 
たことのある女性もウロウロ。 

そうなんです。テレビ朝日の M 夕刊タモリ” 
が本日、特別セミナーに招待され講演する、 

“中洲産業大学電子工学科のタモリ教授”の録 


T V 局のスタッフ連はこのセミナーを全てお 
さめ、あのかわいらしい迫文代キャスター（ど 
二かで見た顔だと思った女の子）が会場でイ 
ンタビュー、徹底取材をしておりました。 
二れが、12月6日 @ RM _6 :30の“夕刊タモ 


すセミナーで大爆笑のシーズンです。“アキハ 
バラなんか行くとね、マイコン少年がジーッ 
と（二の演技が絶妙/なんとも無気味な表情) 
あれは自閉症だねきっと。家かえるとさだま 
さし聴いてるヨ/ ”と。 
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YMO のサウンドに乗ってシーンは、 マイコ 
ン狂の中洲産業大のタモリ教授登場。コモド 


の髮の毛を逆立てている。顔付もキの字もの。 

マイコンを理論的に解釈しようとして入門 
書を全て読破しました、やみくもに実践する 
だけではダメですなあ、でもどうしていつも 
エラーと出るんだろう？ ここんところがマ 
イコンて本当に不思議です ネェ” ニャ〜リと 
笑って、迫キャスターのマイクをガブり/ 
ツイに気が狂つちまったようです。 


大百姓•刈千野作氏の出番。“アイツ、まだ 
くたばらんか、いやなヤツじゃなあ”と。純 
情そうな迫さん才口オロ。 “でも、今は世の 


中、マイコン ブーム なんですよ"。野作爺何 
をカンチガイしたのか“マイコン"を“舞子” 


おぼつかない 手付 きで， マイコンにチヤレン 
ジしているのは刈干さん（二のマシンがまた 
コモ ドールなのです ヨ /)。“ホタルみたいじ 
ゃノウ”とか"う〜ん、下品な機械じゃワイ” 
とブツブツ言いながら、ついに自分の田畑の 
広さを9町歩と算出/ “習うより慣れろじゃ 

わい”と大いばり。 

妙に情緒 〖 ru 日本人の生活に機械的なものを/ 


にチクリとひと言。何かを始めるときに“決 
意” とか“心構え”をたてないとやっていけ 
ないのが日本人。名古屋の悪口を言うと、中 


日の人なんかが“あれはパロディですか、そ 
れとも皮肉ですか？”なんて追求してくる。 
ジヤンルに分けないと落ち着かないらしい。 
小学生が マイコンを ドンドンと覚えてしまう 
のはゲームやって楽しいから。多少、少年た 
ちが性格的に暗くなろうといいじゃないか。 
生活の中に機械が入って、日本人の妙に情緒 
っぽい考え方がとり払えれば…。無機質な機 
械が入っていくの大賛成、と結んでいました。 


世をあげてのマイコンブーム。タモリ教授 
が大みえ切るのも当然です。"コモドールパソ 
コンフェア”をメインにブ 1 ームの分析をした 
“夕刊タモリ 11 に、主催者としては実に鼻高 
々の30分でした。 


ールのコンビュータの前に座わり、ボウボウ だと思つてしまうクダリ 


マイコンとは舞子のことかの〜と刈干さん。 タモリ氏、マイコンブームを通して日本人 
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マシンランゲージモニタ 


ファイル名： VIC - MONITOR 1.0 

プログラムサイズ：約 3,5 K バイト （8 KRAM システム用） 
メディア：カセツト磁気テープ 


巨 


語 ： CBM BASIC V 2 


. 使用目的 

本プログラムは V ICM 001 用簡易マシンランゲージモニタです。 


2 ,機 能 . 

このモニタは次の各機食 g をもつています。 

① 16進メモリダンプ（スクリーン、 IEEE プリンタ両用） 

② 逆アセンブル （スクりーン、 IEEE プリンタ両用） 

③ リアルタイム*アセンブル 

④ メモリチェンジ . 

⑤ メモリ転送 

⑥ カセツトテープファイルへの入出力 

3 . 使用方法 

① 電源投入後、本プログラムをカセツトから LOAD 後 RUN 。 

② RUN 後 、 USE PRINTER ( Y / N ) ? に対して、 IEEE プリンタがな 
い場合か、あっても使わないときは、リターンキ〜を押して下さ 
い。プリンタを使うときは“ Y ” をキーインする前にプリンタの電 
源を入れて下さい。 

③ タイトルが表示されて、コマンド待ちとなりますから、以下の説 
明を参考にコマンドを入力して下さい。 


——大阪府在住匿名希望24才会社員執筆 —— 

4,モニタコマンド 

各コマンドの機能を表1に示します。ごれ以外の使用上の注意を 

若干補足しておきます。 

① D 、 E 、 M コマンドを実行中、リターンキーを柙すと実行を停止し 
ます。つづいて“ C ” を入力すると再開できます。 

② メモリチェンジ （= コマンド）、アセンブル （ -コマンド）を行なう 
ときは、あらかじめ、それぞれ M コマンド、 E コマンドを用いて 
スクリーンに適当に表示させた後、カーソル移動でスクリーンイ 
ンプットすると便利です。 

③ 本プ P グラムの冒頭で HIMEM は $ IC 00(=%7168) にして、機械語 
フリーエリアを$ 1 C 00〜$旧 FF の512バイトにしてあります。必 
要があれば変更して下さい。他にフリーエリアとして使えるのは、 
初めの 1 K バイト（$0000〜$03ドド）のうち、システムが使わな 
いところくらいです。これら以外のメモリエリア内でメモリチェ 
ンジをしたそこへ転送することは避けて下さい。 

④ マシンコードルーチンを実行するときは、 X コマンドでモニタを 
出して、 SYS 文でリンクして下さい。 

⑤ P コマンドで PUT するとき、ファイル名を付ける機能は割愛して 
ありますので気に入らない方は、ファイル名でアクセスできるよ 
う変更して下さい 0 

⑥ ■コマンドを用いて一行アセンブルさせたあと、次の行に自動的 
に次のアドレスが表示されるようになっていますが、このとき、 
前に表示させておいた、ニモニック、オペランドに注意して下さ 
い。（スクリーンインプットの場合） 


表1 . VIOMONITOR 1.0 コマンドー覧 

コマンドフフォーマット 

' 意味 説明 

M ( rng ) 

( rng ) で示される範囲のメモリダンプで4バイト1行で表示される。 

D ( rng ) , 

( rng ) で示される範囲の逆アセンブル。（主として、プリンタ出力用） 

; E ( rng ) 

D コマンドと同檄能だが、メモリ内容の16進表示をしない。（主として、デバッグ用） 

■ ( adr )」 line ) 

アセンブリ s 語で書かれた （ line ) をアセンブルして、 （ adr ) からはじまるメモリに書き一む 0 

= ( adr ) ( bytes ) 

( adr ) からは C まる4バイトに （ bytes ) で示される4バイト分の値を代入する。 

T ^( rng ) ( adr ) 

( rng ) で示される範囲のメモリ内容を ( adr ) からはじまるメモり領域に転送する。 

P ^( rng ) 

( rng ) で示される範囲のメモリ内容をカセットテープにファイルとして PUT する。 

GET 

P コマンドで P 0 T しておいたマシンコードファイルを読んで RAM に書きこむ。 

C 

逆アセンブル、メモリダンプの継続 （ M 、 D 、 E コマンド） 

X 

モニタから出る。 

( cmd)/P 

出カデバイスを、 IEEE プリンタにして （ cmd ) を実行。 

• ( rng ) :: = ( sadr ) — （ eadr ) (sadr X ( eadr ) はどちらも 16 進 4 文字で指定。 ( eadr ) は M 、 D 、 E コマンドのときは省略可。 

• ( adr ) ::=16進4文字 

• ( line ) :: =( ニモニック） _ (アドレシングモード）（オペランド） 

- ( bytes ) : : =( bi )_( b 2)_( b 3 )_( b 4 )x ( bi ) ::=16進2文字0=1〜 4) 

• ( cmd ) : ：=M ( rng ) | E ( rng ) | D ( rng ) | 
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5 . 使用例 




分岐先のアドレスを 害き ます。 
(例） _1 D B 0_ B E Q 。 R L 


j j. 



$ ID B 8 


CPM 033 A -03 F 0 IC / R 1 ( C/R はリターン • キ ー、 以下略) 
$033 A (%826 番地）から $03 F 0 までのメモリダンプ。 


>1レアセンブル 分岐先のアドレス 

$ ID B 0 に F 0 、 $ ID B 1に06(オフセット値）が害き込まれ 


C3BF - C4 ⑽ /P 

$ C 3 BF - C 400 をデイスアセンブルしプリンタに出力 
@ E 1 C 00- 

$1 c m 以降を編集用にデイスアセンブルする。 

@ ■1 C80. LDA JM $ 3 F 

一 ~V " 乂 V 〆 、^ ' V J 

アドレス ニモニック オペランド 

アドレシンク主ード 


る。』 

以上のことをまとめると、次のようになります。 

(ニモニック）： ：二 I ADC | AND ； ASL i ……： TYA | BYT | 

(ァドレシングモード）:: = lAB|AX | AYf ID IM|ZP | ZX | ZY | 

I X | I Y | RL | AC し」 

(オペランド）：： =| $ (16 進表記数貧(文字1つ）| 


L D A I M $ 3 F (アセンブリ言語）をアセンブルして$1 C 80 
に A 9、$1 C 81 に3 F を軎きこむ。 

⑤ =0350 u C 9 j 4 … D 0 JE 

$0350 〜 $(3353の4バイトにそれぞれ C 9、44、 D 0, 0 E を代入す 
る。 

( g ) [ .1 C 20- IC 7 F JC 90 

$1 C 20- $ 1 C 7 F のメモリ内容を $1 C 90 〜$ 1 C E F にアドレス 

順に転送する。 

⑦ P JC 00-1 C 7 F 

$1〇 00- $1 C 7 F のメモリ内容をカセットテープにデータファイ 
ノレとして記録する。 

6 + リアルタイムアセンブル について 

表1でりアルタイムアセンブルコマンド ■ について少し説明を加 
えます。 

( line ) のフォーマットのうち、（ニモニック）は、 MPU 6502 の通常 
のニモニック（ユーザーズ マニュアル P 172 〜173にある56種）に擬 
似命令 B Y T を加えた57種あります。（ニモニック）は （ adr ) のあと、 
少くとも1つのスペースを置いて書きはじめて下さい。（ニモニッ 
ク）3文字のあとスペースを1つあけて（アドレシングモード）2 
文字を書きます。アドレシングモードの表記は表2のようにします。 
インストラクションのうちオペランドの必要なものは、（アドレシン 
グモード）につヴけてではじまる16進数を窨かねばな0ません。 
このとき、スペース（、林は無視され、これ以外のキャラクタの位 
置からオペランドとみなされます。 

(例） _1 C 00 _S T A $7 A 1. 

■ lC 00^ uSTAulYu ($7 A)、YJ 
イミディエイトアドレシングの場合または B Y T を用いる場合、（才 
ペランド）には$ではじまる16進数の他に、シングルクオーテーシ 
ョン r ) のあとに1文字を書くことができます。 

(例） _1 D 2 A ^ L D Y JM f A ； 

卜同じ 

■ 1 D 2 A ^ L D Y」M # $ 41 J 

リラティブアドレシングの場合、オペランドはオフセツト値でなく 、 


表 2, (アドレシングモード）の表記法 

アブ ソ リュート 

A B 

ゼロ ページ . Y 

Z Y 

アブ ソ リュート* X 

AX 

インデクスト • インダイレクト 

IX 

アブ ソ リュート， Y 

AY 

インダイレクト*インデクスト 

! Y 

インダイレクト 

ID 

リラティブ 

R し 

イミーディエイト 

1 M 

アキュムレータ 

A C 

ゼロぺージ 

Z P 

インプライド 

ii _ ^ \ t—i 

ゼロ ページ. X 

Z X 




(注1 ) ^はスペース1個を表すものとする。 

(注 2) 擬似命令 （B Y T ) のアドレシングモードは、インプライ 
を割りあてる。 


7 • エラーコード 

入力行に何らかの誤りがあるとき、 エラー 番号を表示します。 エ 
ラーの 種類とその意味を表3に示します。 モニタ 自体のバグがあり 
ましたら、お手数ですが、 MSS ( phone : 0899-23-0611) までご運 
絡下さい。 エラ—コ—ド 0以外の エラ—は、 すべてアセンブルセク 
シヨンで出されます。 

8 ，その他 

本モニタのプログラムリストを添えておきますから、使い勝手の 
悪い所を変更したり、機能を拡張、縮小したりするのにご利用下さ 
い。 また、 アセンブル、逆アセンブルで使用しているチェック、コ 
—ド変換用テーブルの内容を appendix -2 にしておきます。 
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file name: VIC-MONITOR 1.0 


表 3… VIC-MONITOR K0 

エラーコード 


コード 

種類 

エラ _ が生じた原因 

0 

syntax 

誤ったコマンドを用いた。 



正しいフォーマットでない。 



( rng)v ( adr ) などのパラメ 



ータの値がない、または値 



がおか L い。など 

1 

expression 

ニモ ニッ クが正しく書けて 



いない 0 

2 

expression 

アドレシングモードが正し 



{ ない。又は、その位置が： 

4 

addressing 

mode 

おかしい g 

許されていないアドレシン 

グモ ー ドで ニモニック を使 

おうとした e 

15 

operand 

オペランドの値が大きすぎ 



る 0 

16 

operand 

ブランチの範囲が一128〜 



+ 127でない。 

17 

operand 

オベランドがない。オペラ 

1--- . - - 


ンドの書き方がおかしい。| 

_ 




ヤ 

イ 

ズ 


コ 

マ 

ン 

K 


入 

力 


メテ 
モ I 

リブ 
チ入 
ェ出 
ンカ 


転送 

メモリ 

ダンプ 


逆 

ア 

セ 

ン 

ブ 

ル 


ア 

セ 

ン 

y 

ル 


才 

ラ計 

ン算 

K 

m 


1 P0KE5J ,0 sPOKE52.28:P0KE55 .,0 ; POKE56 r 28 : ;I=0 ： J-0；£-0 

2 N^=" RDCHNOASLBITE!R:K ： BCCEiCSEiEQ!Br.1IBNEBPLBVCBVSCLCCLDCLlCLVCHPCPXCPVDECDEKDEVEORIN 
ClNXINVJMPJSF:LDALDXLDVLSRNCiP0Ri z iPHFlPHPPtFlF'UPR:0LRCJRRTIRTSSeC9Et ： :SE0SEISTASTXSTVTftXT 
RVTSXTXRTKSTVReVT n 

嵌行 3 5 はアセンブル * ディス T センブルのためめテープル 

RERDV. 

[文番号3〜5のリストを（次頁リスト ） 打ち込む〕 

6 D^D$ + U SU M3^, 333,^. ^99.^" 2 1X2^*'^^ aaa Ml « 

« * 

7 HI=' l flE!flXflVIDlMZPZXZVIKIVRLRC ,h : K=16 skK=K*K :Z^~CHRf< 13> : V=64 iKl=^553S 

S PI 孝 $ 本く 李 ， 1 : P2 法 = M jr K ： >>^V^X F W 、 _■ » 5iaiawg£idMi M 

3 "012 3456789 RBCDEF " -- 

IS DEFFNm:N)=KKWASCCmO^(C^3*H ， 2>>-4)+ASC<NIDI(C^,3*hl-l>>-4 Pl$ へのポインタ 

V2 DEPFNO Cl > =FISC < M1 0¢ C ^ I ；> + f, @ M > s DEFFHB ( M > =3RNDH<50R2RHDM>4RNDM< 120R1 RNDt1> 11 
i 5 DIM0rX2>^ F 似 14 :> く 1)=1:FOR I = 1T013; 1 + 1 >=2*M：X I> sNEXT 

17 INPUf'^USE PRINTER<V/N> HlIRr 1 : PF^R#= ,, V" s IFPFTHEN0PEN4^4 

IS PRINTVIC-MONITDR 1,6 本♦招 0 810307^MSS"Z^^SRERDV t4 ： 0PEN1 ^0^1 tOPEH3^3t 

GOTO20 

19 PRINT"ERROR# n £R;£R=y 

20 IWFU 丁 # 1 本 : PRINT iCiNllRNEjifi^s' 1 M GOTQ20 : し E=L£hK8^ > : F=3™CRIGHT^- ： R^ .2>^ t VP"RNDPF> s IF 
Fl^^ n X M THENEND 

22 IFA 多 =^ ， C"THEH0=K1 iGOTO50 

24 F0RG=1TCI8 : IFFlSC f ； A* >ORSC<MlD^< n , ^DEMTGP u > > THENNEXT tOOTOXS 

30 ON 1RNDGC3G0T078 iON 1 RHDG^ZCOTO^ : PH 1HNDLEC5G0T01 9 eFORJ^5TOLE ; IFFHDC J>045THENN 
EXT 

40 R=J-4 : GOSUB650 ;S^0 ; R= J+1 : GOSUB^SG : I FO=0THENC^-S# t J>LE > -K1 *< J=LE > 

50 E=K1 :E='-0^<E>0>-E*i ：： EC=0> 50NGG0T019, 19,30 0,300 ,266.10©^ IS s IFLEOi 10RS>EG0T019 
66 R=~tG=8> sIMPLrr f _；^ET TRPE. Ok^V/N>" ;0NlRMDR*O ,p V ,f GQT02a sOPEN2, i ^ Fi s0HRG0T064 
:S=716S 

61 INPUTHS デ ft =IFH<0THENS=~R : GO 了 061 

62 POKESR ; S*=S+1 : 1 FST=0GOTO61 

63 CL0SE2 SG0T028 

64 PR I NT #2.. -S ; FOR I =STOE : PR INT#2., REEK < I > ;NEXT JG0T063 
70 R=2 sG0SU865G :S=0 sONGGOTO 400 

8© ON 1RNDLEO 1 7G0T019 s R^4 sFORJ 二 BTQ3 :R=R+3 iG0SUBS5© s POKES+J 广〇 iHEKT SGOTQ20 
100 R^R+5 j 0N1RNDR<>LE-3G0T013 ;GC*SUe650 : PR I NT，* TRANSFERRING 11 
105 F0RI=8T0E-S sPOKEO+I .PEEKCS+I > : NEXT : GOTQ20 

200 GETA 多 sOH-<R^=Z^ORS>E>GOTO20iPRIHT#F^ ; : B^S sGOSUBSSS sPRINT#F^ " 11 .r 

205 FOR J=0TO3 sC^PEEK c ： S+J > sG0SUB6 J 0 sPR INT#F , n M ; ( NEXT ;PR I NT#F ; S»S+4 sGOTO200 
30© GETR^ : IFR$=Z^ORS>EGOTO20 

302 FORI =0TO2 =PEEK CS+I> : NEXT; I FO^<0>=255THEHN=5711-1^13 (G0T032© 

304 A=RSC<HID^<D*,O?ic ： 0> + l r 1 ^ > : H=flRMD63 a n=RSC < fl 1 0¢ c ； M1 f ^ I NT < fl/63 > +1 > > s IFFKKGOTO320 
366 IF<Q/<<0>^ND223>-150THENM=8 aGOTO320 
308 fl=O?i<0>RHD31 sM^flSC く 

320 L=FNBc ： M) tPRIHT#F^ H .? sB^S ； GOSU8600 :PRINT#F, M u ; s IFG^ 40010324 
322 FGRJ 这 ©TO し 一 i : C™0^ ■： J ^ rGOSUBGl 0 i NEXT f PRXNT#FSPCO-2*L> ； 

324 PR I NT#F.. 11 1 1 ' MI 0¢ < .3*N-23 > n "MID^aiS 1 ,.2> i s IFN*57THENPRIHT#F^ " f sC*OK 

<©>sGOSUB^i0;GOTO350 

330 0N1RNDM>I 1GDTO350 : IFfl^i 1 THENPRINT#F r > sB^S+B-<KKRNDR>127>+2 bONIRN 

DB>*0GOSUB600:GOTO 358 

340 PrH=FfSCCI 1 ID 多く Phlf : PRINT#F.,MIDS<P 1 « .24EPH-1 ， 2> ; : ONLGOTO 350^342 iC=*0?i<2> sGOSUB 

610 

342 C^QX< t> : GOSUB610:PRINT#F^mDfCP2$^3#PH-2 p ,3> ; 

350 :S=S+L tGOJOSm 

400 R=IsRD^O 

402 R=R+isB=FHD<R>sQNlRHDB=32RHDR<LEGOTO402 : IFBC 650 RB>84THENER=1sG0T0l9 

406 FORN-RSC'CMID^^ ： P^ r e-V> >T057iIFnrO#<R^^R ,3>OMJDS<N^^3^N*2 + 3> THENNEXT sER=l »GOT 

019 

410 R=fiHH4sB^FNEKR> s13 : QH-CB=320RB-V>60T0424 : 1FB<t ； 5ORB>90THEhlER*2 : DOTOl9 

F0Rf1=aSC<MID#<B-V：> >TO12 s IRUO 辛く本， A,2>ONlDmU 朴 1-1THENNEXT aER=2£G0T 

019 

424 R-B+! sL=FNeCM> i IF<FNAc ： N>RNDM^' ；： ri> >-0THENER=4 :G0T019 

430 GOSUB5Ge=ONlRHDER>0GOTQ19: IFN=57TH 卽咖 CO^hER^lSRHDCO^KKsClHCERI^+SGOTOlSW 

46 

432 IFFNACN)RNDN^c ： 14)THENM=rf 1 1+<4RNDI1-5> + <r-1=3AHDH^31 > 

434 O^t0>=RSCaiID^<C« ,3*N>>+RSCCMlD*<Hf^M> >-6S s IFL=2THEHO^< 1 >^0 
436 IF し =3THEHGK<2>tO/KK 1 >^0-KK#0^t ； 2> 

440 FORI=eTQL-i ePOKEPiD+I ^^<I > : NEXT :B=fiD+L : PRINT M ^ M f tGOSUB600 jPRINT f *| 隱 , *GOTO 
20 

500 IFL<2RHDN<57THENRETURN 

502 fl-R+1 :B=FND*' ： R> jtQN — （ B=40ORS 3350 RB=3£>GGT0582 sFl=R^ 1 s 1 Fe=39THEH0^FHD<R> iRETURN 
506 IFB<>36THENER=17:RETURN 

520 G0SUS&50 5 XFH=11 THENO^O-flD-2 s ER^ 16flHD < 0<- i 20ORO> 127 > : 0*-0+ < KKBNDO-C0 > i RETURN 
526 ER*1SRHD CL^2RHD0>=KKQRL=3RND0>=KK^KK > : RETURN 
S&Q C=INT<B/KK>;GQSUB610:C=B-KK*C 

610 R=INT<C/K^ sPRINT#F. r MID 本く H 去， A+l ^ i >MIO$. ：： H^ r C-K^a+li > .? sRETURN 

650 0-6 :FORI-RTOLE -B=FND< I > : C-B-< 48fiNDe<580R55RHCte>V> : I FC>=0RNDC< ； KTHEHO=K*O+C iHE 
XT 

60€-610 B の値を 16 進 4 けたで表示。 

610 から入つたときは、 C の値を 16 進 2 けた表示 * 

650〜652 A $ の A 番目からを 16 逸数と L て評価 I 、 0 に代入 


652 RETURN 
RERDV. 




テーブルの一部 
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¢0630 
拿0694 
车0698 
#06 9 C ： 

章 06 FI 0 
¢0604 

# eeR 8 

车 06 flC ; 
$@6 B 0 
本 06 B 4 
^06 B 8 
$0 SBC 
漆 06 C 0 
¢0604 

李 06 C 8 

¢06 CC 
¢0608 
¢0604 
¢0608 
*06 DC 

本 106 E © 

车 0 tSE 4 
mSES 
f 06 EC 
$06 F 0 
*©6 F 4 
车 06 F 8 
$06 FC 
¢0700 
¢0784 
¢0788 
¢0700 
本 0710 
¢0714 
¢07113 
本 071 C 
聿0720 
本 07^2^4 

¢0728 
*072 C 
奉0730 
¢0734 


3 R 5 i 24 B 2 


本 05 CF 
¢0503 
本 05 D 7 
本05 DS 
$05 DF 
*©5 E 3 
本05 E 7 
t 05 EB 
m^FQ 
#05 FC 
*0600 
丰 0604 

. 本0608 

拿 060 C 
¢0610 
¢0614 

本 0618 

$06 1 C 
¢0620 
¢0624 
$0628 
$ B €2 C 
¢0636 
¢0634 
¢0638 
本063 C 
本0640 
¢0644 
¢0648 
¢0640 
¢0650 
¢0654 
¢0658 
^065 C 

车0660 
秦0664 
*0668 
$0660 
东0670 
车0674 
车0678 

¢8670 
¢0680 
东 0684 
¢0688 
本 068 C 


R 5 24 B 9 
24 77 R 4 
67 4614 
EF 07 7 B 

14 04 4 D 
04 0 D 14 
6 D 14 64 
0 C 67 26 
67 6614 
4514 04 
07 7 B E 5 
04 3 D 14 
FD 14 04 
0? SB S 5 
R 5 86 04 
8414 04 
14 84 RD 
04 BF 14 
8 F 14 84 
14 84 9 D 
04 9 D 「22 


本0154 ft 
*054 E 
¢0552 
¢0556 
* G 35 R 
^055 E 
¢0562 
本 05 S 6 

本 G 56 A 

f 05 €E 
¢0572 
¢0576 
本057 A 
^05 ?E 

¢0586 

tessfl 

掌 058 E 
¢0592 
¢0596 
#059 R 


章 04 F 2 
本 04 F 6 
t 04 FR 
#04 FE 

拿0502 

¢0506 

本050 

#050 E 
f 0512 
¢0516 
¢05 1 ft 
¢05 IE 
$6522 
$0526 
车 052 fl 
本 052 E 
本0532 
$0536 
本 053 H 

*053 E 

$0542 

$0546 


逆アセンブル用テーブル。メモリ内容が P であるとき D $の P + 
1番目を引き、そのアスキーコードの2 0 〜2 5 ビットがニモニックテ 
ーブル内へのポインタとなる。2 6 、2 7 ビットはアドレシングモード 
決定のために使われる。2 6 ビットを2 7 ビットを hi として、 M 1 
$の2 Xhi + lo + 1番目のアスキーコードがアドレシングモードをポ 
イントする。この結果、アドレシンモードが32のときは更に M 2 $ 
を参照してモードを決める。 

(DM 2 $ (文番号 6) 

M 1$でアドレシング モー ドがきまらないとき、 P の下位5ビッ 
卜をとつてその値でポイントされる M 2 $内の1キャラクタのアス 
キ ーコー ドがアドレシング モー ド番号をとらえるようになっている 


② W $ (文番号 4) 

アドレシングモード番号 1 VI に対するオペコードの偏差が 

A S C ( MID$(W $ 、 M ))— 64で与えられる。 

(文番号434の〇%(0)がオペコード） 

(432 で bi 1の2 5 ビットをみてそれが1のとき、事前にアドレシング 
モード番号を変えて' 正しいオペコードを決定できるようにする） 
(3) P $ (文番号4 ) 

ニモニックテーブル n $を初めからシーケンシャルサーチするの 
では時間がかかるので、ニモニックの先頭1文字のアスキーコード 
を見て、それから64を引いた値でポイントされる P $ 内の1 文字の 
アスキーコードがサーチを始めるべきニモニック番号をポイントす 
るようになっている。 


^05 R 7 

#05 flB 

*05 flF 


4 C 5 C 5 S 6 C 
48 44 54 54 
46 50 3 E 4© 


W 

$ 


^05B3 22 3R 56 

24 B 2 22101 


¢0587 
车 05 BB 
本 05 BF 
车05 C 3 
¢0507 
本05 CB 


04 0 E 15 IS 
3 E ： 3 B ：3 B 19 
1 C 3 B IE 3 B 
2123 24 3 B 


2 S 2 C 33 £2 


P 


(|)Q $ (文番号 4 ) 

p $ の場合と同じ要領で、アドレシングモード番号をポイントする 
©D $ (文番号5、 6) 


0 


Appendix -2 

®C $ (文番号 3) ' 

3バイトのブロック57個からなる。第 i プロックを Bi とし、 Bi の 
j 番目 （j = 1〜3 ) のバイトから4引いたイ直を bij とするとき。 

( bi 1 bi 3) はアドレシングモードのチ I ックビットの集合 （bi 3) はモ 
デファイドオペコード（オペコードを算出するための基準値）を示 
す。このテーブルをどのように引くかは BULLETIN Na 2 の Appendix 
を参照して下さい。 


00 38 07 06- 
00 44 24 B 2 
44 24 flfl 22 
73 93 RC 99 
79 0 S 2 C 79 
79 79 2 C 19 
79 6 E EC 79 
79 79 2 C 19 
22 3 ft 4 D 32 
24 B 2 22|05 
09 05 20 06 
06 06 20 20 
05 0 C 20 04 
20 20 20 0 B 
0 R 20 20 07 
07 07 20 20 
20 20 20 @2 
02 02 20 f ^2 

3 ft 4 D 3124 
B 2 22 120 0 Dl 

let 83 fe 2 m 

M 1 $ 


o $ 文番号 5 D $ (文番号60$に続く) 
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01 
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01 

01 

81 
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06 £ 00F 005 1 056 3 c i 04 1 04 0 
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文番号 4 
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NE^TPRODUCTS NEW PRODUCTS 



VIC _1510 カラ 




モニタ 


(接続ケーブル付き） 


VIC _ 1000 パーソナル • コンピュータ， 
シリーズ用に設計された14インチ•力 
ラー•モニタ。高信頼廑設計による鮮 


主な仕様 ， 

ブラウン管：14インチ 9 CT 偏向カラーブラウン管 
入力信号： a + 映像信号コンポジット信号入 


明な画像と内蔵スピーカーによる豊か 力方式 0.5 〜 IVp-p (正極性' 同 


なサウンドが楽しめます0 VIC の世界 
は、よりあざやかに、よりくっきりと 
拡がります。モニター*ケ _ ブル付。 


期負) 


b . 音声信号丨〜1 .5 Vp-p 
偏向周波数：水平15,75 kHz 、 垂直 60 Hz 
入力端子： RCA ビンジャック X 2 



VIC - l 5 fO はコンポ ジツ ト方式ですか スピーカー 
ら、家庭用 VTR 、 ビデオディスクの 音声出力 


8⑽丸形|個 
0.5 W 


遇 ■ 


カラー•モニタとしても使えます 


表不構成： a * ノ ー^マル.モー 


f IflCBW 

QK0R»Hr» 


消費電力 

外形寸法 


22 字 X 23 行 506 文字。 8 X 8 ドッ 
卜/表示単位 

th ハイレゾリユーシヨン*グラフ 
イック•モード 176 X 160 ドット 
(または 88 X 160ドット） 

AGI 00 V 50/60 HZ 
58 W 

幅 4 け mm X 奥行 369 mm X 高さ 38_ 
13為 


VIC ゲーム•力一トリッジ 

VIC ゲーム•カートリッジは VIC - 1001のメモリ•エクスパンシヨンバスに差しこみ電源 ON すると 
自動的に起動されます。 VIC ゲーム*カートリッジはすべてマシン語プログラムでつくられています。 
ゲーム•センターの興奮を，あなたの VIC で，ご家族 T 友人とお楽しみください〇 


auENGER maxm mvhx 

VIC1901 VIC4902 VIC1903 


このゲームは，画面上方から侵略してくるア 
ベンジャー（復讐者）を、ミサイルで迎え擎 
つゲームです。アベンジャーは、画面左右に 
移動しながら降下しつつ、爆弾を投下して、 
あなたの移動ミサイル基地を破壊しようとし 
ます。したがって、あなたはミサイル基地を 
移動させて爆弾をさけながら、ミサイルを発 
射してアベンジャーを爆破しなくてはなりま 
せん。また、ときおり画面上方に飛来するア 
ベンジャー群の母船 U F 0をも拏破してくだ 
さい， 


このゲームは、画面上方より飛来襲擎するエ 
イリアン群を、ギャラクシップのミサイルで 
迎え擎つゲームです。エイリアン群は画面左 
右に移動しながら飛来し、瀑弾を投下して、 
あなたのギャラクシップを破壊しようとしま 
す。したがって、あなたはギャラクシップを 
左右に移動させて、エイリアンの投下する爆 
弾をさけながら，エイリアンを擎破しなくて 
はなりません。 


このゲームは、敵の車の追鼕をふりきりつつ 
路上に設置された障害物を避け.かつ、燃料 
が切れないようにしながら、 im 固の旗をすべ 
てクリアするように自分の車を運転してゆく 
ゲームです。画面右側に表示されているレー 
ダーを見て、敵の各車の進行状況や旗の位置 
を確認しながら、ゲームを進めてください。 
敵の車に追いつかれそうになったら、煙幕を 
はって逃げてください。 


ひきつづき MOLE ATTACK, AVARANCH, BANK RO 
































































NEW PRODUCTS NEW PRODUCTS 


nor pncmN mm 



V1C1904 VIC190S VIG1906 


スロッ トマシンにコインを投入して、スロッ 
ト レバー を引くと、ドラムが回転します。ド 
ラムの回転が終わった時の絵の組合せにした 
がって、コインが返却されます。コインの枚 
数をできるだけ増やすようにしてください。 
ゲーム の勝敗は、コインの投入ぐあいが決め 
手となりますので、適当に勘を働せて賭ける 
ようにします。 


このゲームは、パックマンを移動させて、画 
面全体に配置されている通路上のエサ（丸い 
ドット）を食べるゲームです。 

画面中央のオバヶの巣よりォバヶが出てきて、 
バックマンを襲って飲み込もうとします。し 
かし、パワーアップ•エサ（画面の四隅にあ 
る丸い大きなドット）を食べた直後は、逆に 
パックマンがオバケを食べることができるよ 
うになります。また、ゲームの途中で出現す 
るフルーツを食べると得点がさらにアップし 
ます。パックマンを上手にコントロールして 
オバケの追擎を振り切ったり、逆襲してォパ 
ヶを食べたりしながら、画面上の全部のエサ 
を食べて高得点を獲得してください。 


このゲームは、画面全体に配置された街路を 
上下左右に移動するエイリアンを捕獲するゲ 
ームです。エイリアンを捕獲するには、検非 
違使を動作コントロールし、街路に落し穴を 
振っておきエイりアンをその穴に落下させて 
埋めてしまいます c なるべく早く、全部のエ 
イリアンを埋めつくして、高得点をかせいで 
<ださい9 

なお、エイリアンに食べられないように、ま 
た、落し穴をあまり多く掘って行動範囲を狭 
くせぬように、上手に検非違使をコントロー 
ルしてください。 


lUPim LttNOEQ 
VIC-1S07 


宇宙船を上手に操縦して木星の表面に着陸さ 
せてください。着陸に成功すると得点が加え 
られ、同時に燃料も補給されます。宇宙船を 
左右に移動させながらジエット喷射量と燃料 
を加減して着陸状態に入りますが、そのさい、 
宇宙船降下速度を許容範囲にしておいて着陸 
させるようにしてください。 


VIC1908 


このゲームは 、V 10- 100〖を“親”に、あなた 
を“子”にしておこなうポーカー•ゲームです。 
子がコインを賭けると、親はカードを5枚配 
ります。子は“役”ができるように力ードを交 
換します。役ができなければ t VIC の勝ちで、 
コインは戻ってきません。役ができた場合は、 
ダブル.チャンスに賭けることも v そのまま 
役の倍率にしたがってコインの払い戻しを受 
けることもできます。うまく勘を働かせてで 
きるだけ多くのコインをとってください D 


fimioam 

VIC1909 


このゲームは、持ち時間内に自分の車を上手 
に運転して、なるべく長い距離を走行させる 
ゲームです。イグニツシヨンを ON にして、ア 
クセルおよびトランスミツシヨンギヤを選択* 
コントロールして自分の車を走行させます。 
道路の両端には障害物が立ち並んでいますの 
で、ハンドル操作で上手に車を衝突させぬよ 
う走行距離を延ばしてください。エンストを 
おこしてしまった場合は再度、エンジンをか 
けなおしてください。また、走行中、低速ギ 
ヤの使い過ぎや連続高速走行によリオーバー • 
ヒートが発生することもありますので、各計 
器類（速度計 • 回転計 • ギヤ選択表示 • 走行 
距離計•水温計など）をチェックしながら運 
転をおこなってください。 


BER などのゲームがぞくぞくと発売されます。乞うご期待 / 
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VIC -1515 グラフィック • プリンタは、廉価ながら、ビット*イメ 
—ジ * プリントができますから、ハイレゾ画面のハードコピーをと 
る二とができます。ここでは、サンプルとして、スーパーエ クス パ 
ン ダーで つくった ハイ レゾ画面の ハー ドコビーをとる ハードコ ビー*プ 
ログラムをとりあげます （スー パーエクスパンダーなしで、自分で 
ドット，パターンを格納していくプログラムの場合は、もう少し複 
雑になりま す）。 

ハイレゾ画面のハードコピーをとるプログラムは、いくつか考え 
ることができます。たとえば、（ I )スーパーエクスパンダーの POINT 
関数を使う方法、 （2) オール BASIC プログラム、 （3) BASIC とマシン語 
をリンクさせたプログラムなどです。 

1 .POINT 関数を使ったハードコピー•プログラム 

POINT 関数は、座標 （ X 、 Y ) のドットの色を読み、もしドットが存 
在しないときは0を返してきます。これを利用して、簡単なハード 
コピープログラムが組めます。ハイレゾ画面は縦160 (0 〜159)、横 
176(0 〜 175) の座標が割りつけられています。この画面を縦7ドッ 
卜ずつ分けて、横1行ずつ VIC -1515 用のグラフィック ■ データを取 
つていけば、ハードコピ_がとれることになります。 


図1: HIRES 画面の座標 ( X 、 Y ) 
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図 2 の一番下に示したデータを計算しているのが、フログラム1 
の行16〜24のサブルーチンです。次は、まずこのルーチンを175回 
ループさせて横1行分のデータを取りこみます。いま、プログラム 
1では、プリンタでの縦横比率を画面での比率に近くするために、 

1列から取りだしたデータを2回くりかえして、横2倍にする二と 
にします（行32、36)。175のループがいっぺんにできなくなるので 
(STRING TOO LONG ERROR になる）、ループを〇〜 87 と 88 〜 175 
の2つに分けます。それぞれのループでえたストりングをあわせて v 
横一行分のプリントをおこなうのが行38です。1行プリントし終っ 
たら、ストリングをクリアし、次の行に進みます。つまり、 Y 座標 
を7だけ大きくします。 

ブログラム1: POINT 関数を用いたハードコピー 

10 REM * HIRES HRRD C0PV * 

12 REM * POINKX/V) USING # 

14 GOTO100：REM * GOTO MAIN PROGRAM 
16 REM * 1 COLUMN DfiTfl CREATE * 

18 FORV 羈 0TOR 

20 fl«P0INT<X,7*L+V> 

22 I FV«VRNDfiO0THENB*B+2 tV 

24 NEXTV:RETURN 

26 REM * 1 LINE PRINT 

28 0PEN4 / 4 J PRINT#4. CHRiCS) : い 0:R=6 

30 FORX*0TO8?:fl»0:128:00SUB18 

32 flfi*+CHR$(B)+CHR$(B) : NEXTX 

34 F0RX« 8810175- fl*0 : B»128:G0SUB18 

36 BBf*BB*+CHRf < B)+CHR$ < B > : NEXTX 
38 PRINT#4,Rfi*BB* : fifif* 11 J, : ,f 

40 し • し +1 

42 IFL=22THENR«R-1 ： GOTO30 
44 IF し * 23THEN43 
46 DOTO30 

49 PRIHT#4,CHR$<i5> 

50 PRINT#4 ： PRINT#4 ； PRIN 了 # 4:CL0SE4 RETURN 
100 REM * MAIN PROGRAM 

110 HIRES 

120 PLOT© , 010 173 , 0TOi75 . 1 59100 , i59TO0 , 8 

130 FORI«1TO80STEP9 

140 B0X88** 1 / 80*" 1 j 83+1 j 30+1 

150 NEXT 

160 00SUB23 

170 TEXT:END 


縦 7 ドットの各列において、 POINT 関数を使って、もしドットが 
存在するならば （A <> 0)、プリンターでのバイナリービットを ON 
にし、列中の行位置にしたがって重みを加えていきます。 
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以上で 8 X 7ドット • セルのデータがえられました。あとは、8 
X 7ドット_セルを画面全体に動かしていけば、全画面のハードコ 
ビーがとれることになります。ハイレゾ • ハードロビー全体のジェ 
ネラル*フロ ーを図6に示します c 


図6:ジ1ネラル•フロー 



END 


各ポインタ、 
カウンタなどの 
初期設定 


このフローに従つてプログラムを 
組むとプログラム2のようにな 
ります。 


周知のように、ハイレゾ*データは横8ビットで計算されますが、 
.プリンタのグラフィック，プリントでは各バイト • データは縦にと 
*9 ます。 VIC -1515 の場合、バイト_データとして取りうるのは7ビ 
ットです rVIC -1515 マニュアル』参照）。横8ビットを縦7ビットの 
データに変換するのが、この場合のハイレブ*ハード コ ピー.プロ 
グラムの基本で、処理の単位は8 X 7ビットです。（図5参照）。い 
ま、ホームポジションのセルを考えると、4096〜4102の7バイトの 
データを PEEK して、 A (0) 〜 A (6) に入れ、横から縦への変換をお 
こない、各列の B をえます。行22において、 AND で I 列目のビット 
が0 N か OFF かを判定します。 ON なら 2 T (7 — I )がセットされ、 
OFF なら0です。その値を列方向の重みに合わせるため/ 7 f (7- I - J ) 
をおこない、論理和0 R で足していきます。行26ではこれをプリン 
夕に印字できるフォーマットにするため CHR $でストリングに変え 
ます。〇〜7のループをお二なって、8バイト分のデータとします。 
これは、プログラム2の行14〜26のサブルーチンでおこなっていま 
す。26行は横2倍の処理です。 

図5 :横8ビット，データを縦7ビット*データに変換 


フ a グラム1では1画面のコビーをとるのに、約12分半かかります。 

2 ， 才ール BASIC によるハードコビー•プログラム 

プログラム1はシンプルなプログラムですが、 POINT 関数にたよ 
っており、他への応用があま0ききません。マシン語でのハードコ 
ピ ー ，プログラムをつくるためにも、次に POINT 関数を使わないハ 
—ドコピ ー BASIC プ P グラムを考えてみます。 二れには、 まず、ス 
—パ ー X クスパンダーで、ハイレゾパターンがどのように格納され 
ているかを知っていると便利です。 

スーパーエクスパンダーでは、8 X 16 ビット構成をとり、ビデオ 
RAM ($1 EOO 〜）にスクリーン•口ードを固定して、図1のように割 
りつけていきます 〇 すなわち、ホーム位置から縦にスクリーンコー 
ド0，1，2,3……，9と割りつけ、2桁目は10〜19を割りつけていきます 
……（ハイレゾ画面が出ているときに、シフトキーとコモドールキー 
をいっしょに押すと、キャラクターが縦に並んでいる様子が見えま 
す)。 

m 3 :スクリーン•コードの割り付け （ CBM 8023 P でプリント） 
e ia 20 38 ^ 79 se Ida ne !$ 14$ m m m m i % m zib 

J 1! 2! 3! 5! Q 71 311 过 m U 1?!出 n m 洲211 

2 12 2 ^ 42 X 72 82 92 1^2 112 122 1421S2 IS2 \U IK 152 m 212 

3 U 23 お 43 53 6? 7? S 3 T ICO m M 3 Id H ! 幻 1?3 烈213 

414 24 S4 44 54 64 74 84 34 114124 144 J54164 174184 194 m 2U 

515 25 35 « S 65 乃历？ 5 ほ ! 艿 I 巧ほ 175IS 1 万 265 

^ n 26 % is % ee ?e % % m m 12s 1 % 146 [% 176 \% m 216 

7 17 2? 3? i? 57 77 37 57137 11? 127 12? 147 157 It? 17? 1?71?7 2^7 2!? 

8 18 28 38 48 58 68 78 6 S 93 188118 Iffi 138 J 48153 168 m IBS 198 288 218 

? I ? S 33 « 53 63 75 39 59 !© [\5 123133 U 3 153 16? ITS if ? 239 213 

ハイレゾ画面のデータは $1000(4096) から、図4のように、1セ 
ル= 8 X 16ドット構成 （16 バイト/セル）で格納されています。図4 
の@や A の1つ1つがドット（ビット）を表しています。 

図 4 : 8 X 16ドット*セル 
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プログラム2 :オール BASIC によるハードコピ 


プログラム3 :マシン語リンク 


16 FORJ-0TOR : fl<J)®PEEK(HR+J) 

17 POKEC4073+J),flCJ)：NEXT 

22 SVSC4000) 

24 FORI*0TO? : B«PEEK i 4080+ I) 

PEEK で呼び出した横方向のデータを、 POKE でデータ•エリア 
$0 FE 9 〜 OFEF (4073 〜 4079) に害きこんでいきます。そして $0 FA 0 
(4000) からはじまるマシン語ルーチンで縦方向のデータ、8バイト 
分に変換します。結果は $0 FF 0(4080) からはじまる8バイトに入 
れます。二れを行24の PEEK で呼んでいます。 

マシン語ルーチンは $ OFAO (4000) 以下に書いています。 VICM 0 N 
(ビックモン， VI 01213 マシン • ランゲージ • モニタ）の逆アセンブ 
ラ•コマンドでとった逆アセンブラ.リスト、 M コマンドでとった 
メモリ*ダンプ • リストをプログラム4 、 プログラム5に示します。 


プログラム4 :マシン語ルーチン逆アセンブルリスト 
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CLC 

LDX 

LDR 

STft 

BEX 

BPL 

LDfi 

STfl 

LDfl 

STfi 

im 

STfl 

LDX 

CLC 

LDR 

AND 

BEQ 

CLC 

LDV 

LDfi 

ADC 

STfl 

RSL 

IHX 

CPX 

BNE 


#¢07 

*$88 

•0FF0,X 
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$0 FE 9 〜 OFFA の TAX とある部分は、ワーク•エリアです 
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ブログラム 5 :マシン語ルーチン•メモリ，ダンプ 


10 REM « BBSIC HIRES HARD COPY # 

12 GOTO 100: REM * GOTO MfilH PROGRAM 
14 REM * 8 BVTE DflTfl CREATE * 

16 FORJ«0TOR : ft < J > =PEEK(HR+J > : NEXT 
18 FORI=0TO7:BM2S 
20 FOR.JN0TOR ' 

22 )/2f<7-I-J)0RB 

24 NEXTJ 

26 B*«B*+CHRi<B>+CHRt<B)*NEXTI : RETURN 
28 REM * PRINT 

30 0 PEN 4 M - PRINT 物 4, CHR $ く 3 K レ 0 : V 岣: R *6 

32 NR-4096+V 

34 FORK*0TO10 : H * G0SUB16 

36 HR 典 HR+160:flfl 和 flflf+B 穿 : NEXTK 

33 F0RK=11T021:W， f : G0SUB16 

40 HR=HIR+160:BB 如 BB#+B$:NEXTK 
42 PRINT#4 ； RRtBBt - 11 : M 

44 V ， V+7: いい 1 

46 IF レ 22THEHR»R_ レ G0T032 
48 IF し * 23THEN32 
50 G0T032 

S2 PRINT#4 j CHR$(13) 

54 PRINT#4:PRINT#4 ： PRINT#4:CL0SE4:RETURN 
100 REM * MAIN PROGRAM 
110 HIRES 

120 PLOT0/0TOi73,0TO175. 159100 >159TO&>0 
130 FOR1=1TO 昍 STEPS 
140 CIRCLES8,S0,! 

130 NEXT 
160 GOSUB30 
170 TEXT:END 

ぃま考えてぃる BASIC プログラムでは、次の 8 X 7ビット • セル 
に移るには、データを取りだす番地を160ハ/イト増やします。 

HR=HR + 160 

画面横方向に1行分プリントするため、これを22字分ループさせま 
す。横2倍にしてぃるため、ループは〇〜10、11〜21に分けてぃま 
す（行34、36、38、40)。こうして得られた1行分のデータを行42でプ 
リントさせます。 

次は、縦1セル分下げて、同じことを繰り返します。つま 0 PEEK 
する番地を7番地だけあげて、同じことを繰り返します（行 44 ) tt 
ハードコピー*ルーチンは行14〜54で、プログラムの最初におく 
ようにしてぃます。ハイレゾ画面などをつくる主プログラムは、100 
行以下に 鲁 き、ハードコビーをおこなわせるときに G 0 SUB 16をお 
こなぃます。 

3. BASIC とマシン語をリンクしたプログラム 

ブログラム2は1画面コビーするのに35分近くかかってしまぃま 
す。もっとプリント速度を速めるには、やはりマシン語ルーチンが 
必要になります。ぃまは、簡単にするために、8 X 7ドット*セル 
のデータ変換のところだけをマシン語ルーチンにしてみます。プロ 
グラム2と違うところをプログラム3に示します。このプログラム 
では1画面コビーするのに6分少しかかります。 
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VICMON をお持ちの方は A コマンドで入力するか、メモリ•ディ 
スプレイでスクリーン*エディタを使って16進データを打ちこんで、 
次のようにセーブしてください。 

• S 11 HARD", 01 (カセットドライブ） 

• S ”HRRB_S 08 ( ディスクドライブ） 

次に BASIC にとび、 BAS にプログラムを 

SRVE IJ C0PV ,f (カセットドライブ） 

SAVE "COP V%8( ディスクドライブ） 

としてセーブします。 


VICMON をお持ちでない方は、マシン語ルーチンを POKE で書き 
二むプログラムを入力してください。一般に BASIC プログラム中に 
マシン語ルーチンを入れる場合には DATA 文中に10進数を入れるの 
ですが、ここではマシン語ルーチン16進ダンプであたえられたさい 
に手とつりばやく BASIC ブログラムで入力することのできるプ a グ 
ラムを示します。 $0 FA 0(400 G 〜 $ OFE 8(4072) までのルーチン部 
だけを入力し、それ以後のワークエリアは入力していません。 


プログラム6 : BASIC によるマシン語ルーチン*プ a グラム 

10 REM * HIRES HARD COPY 

20 REM * MACHINE CODE ROUTING < 抑 Pfl0_0FE7> 

25 PRINT” ： HI_SKffin>»»_»«»»»IURn3" 

30 MRM000: GOTO70 
40 IFfi<S8THENft*R-48 
30 lFfl>57THENR«fl-55 
60 RETURN 
70 FORI *01072 

80 REfiDft* - R«RSC<fii)*GOSUB40 
90 R2*R ： ft-R8C<RI0HT$ 

100 G0SUB4S 
U0 P0KEMR+I ； R2#16+fl 
120 NEXT 

125 PR I NT "MW MRCHINECODE REfiDV. 11 
130 DATA 18.ft2,07,fl3,80/9D,F3,0F,CR,10 
140 DATA Ffi^fi9/00.8D,F8.0F.R9,80.8D/F9 
150 DflTfl 0F/R3,01,8D,Ffl,0F 42,00, 18,BD 
160 DRTfl E9,0F,2D,F9i0FiF0>0D,18,RC,F8 
170 DATA 0F ； B9/F0.0F,6D>FR,0F ； 93,F0/0F 
180 DflTfi 0E,Ffi/0F,E8,E0/07,D0,E2,4E/F3 
190 BftTfl 0F,flE,F8>0F,E3.8E.F3.0F,E0,08 
200 DATA D0,CD；60 


を入力してください。 HiRES フアンクシヨンキーを使うためには二 
こで SYS 44535(注： VI C -1211 M バージヨン A では S YS 44523) を入れ 
てください。プログラム2では 

1 POKE 551130 •POKE 56.15 

2 CLR 

を入れておいても良いでしょう。 

VICM 0 N お持ちの人は、まず VICMON で 1 ‘ HARD ” （プログラム 4) 
を口ードし、ついで BASIC モードで “ COPY ” （プログラム2改）を 
ロードし、 RUN します。 VICMOM お持ちでない人は、プログラム6 
をまず RUN させ、ついで “ COPY ” （プログラム2改）を走らせます。 


ハードコピー例 




ハイレゾ•ハードコビー•プ□グラム募集 

プログラム 3. 4でも1画面ハードコピーするのに6分少々かかっ 
ています。マシン語ルーチンをもっと大き〈すれば、速度はもっ 
と早くなります。また、他のアルゴリズムによれば、速くなるか 
も知れません。また、スーパーエクスパンダー を 使用しない場 
合のハイレゾ•ハード コビーを したいものです。高速で、 I かも 1 C 
エレガントなハイレゾ•ハードコピー•プ n グラムを募集します。 


プログラムの実行 

マシン語ルーチンは 3 KRAM パックの最上位領域に入るようにし 
てあります。 8 K /16 KRAM カートリッジ使用のさいには、マシン語 
領域の手続きをする必要はありません。スーパーエクスバンダー十 
3 K のシステムで使用するときは、マシン語領域の保護手続きをつ 
ぎのようにしてください。マシン語プログラムを口ードする前に、 
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第晒ウィンドサーフィン世界選手権大会 
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沖縄の海に 


その日、札幌では初雪が降ったそうで、日本 
の国って意外やひろ〜いものですね。10月15 
日から24日まで、真夏もどきの日射しが注ぐ 
沖縄•名護市で、第8回ウィンドサーフィン 
世界選手権大会が開催されました。 

強風の中、ダンボ_ル箱に入り観戦の女性も…。 

ロスアンゼルスの五輪から正式種目に採用の 
きまったウインド サーフ インに、人々の関心 
が集まるのは当然の話。参加21力国、321名 
の男女スキッパーに、若いファンたちが入り 
混じって、名護の浜辺は秋なのに、夏みたい 
大会半ばには台風24号もご上陸とあって、沸 
きに沸き、荒れに荒れ、オーバーヒート気味 
の10日間でした。 

フリースタイルは妙技の連続だ。 

白はアメリカ、カナダ、メキシコ、才ースト 
ラリア。ライムと黄は日本。赤はアジア。ス 


カイブルーはヨー ロッパ 勢、と色別されたセ 
イルをなびかせながら、レース開始。スキ ッ 
パーの中には、69才のアメリカ人熟年夫婦も 
…。サ ー フィンと比べ、ボードとセイルの組 
合せで、こんな幅広く楽しめるのかと、観客 
たちもすっかり魅了された様子。1回転し、 
テールの向きを逆にしたり、水中からスター 
卜したりするフリースタイルや6個のブイが 
つくるラップをセイルするスラロームなどに 
双眼鏡ごしの熱い視線が注がれていました。 
日本勢は石渡三起子が優勝/ 

勝負に勝ち敗けはつきもの。地元勢日本選 
手の活躍は、案外ふるわなかったのですが、 
それでもタンデムフリースタイルに、チップ， 
ウインナンスと組んだ石渡三起子が優勝。才 
リンビックトライアングルレースのライト級 
で、岩橋厚が4位入賞を果しました。 


総合優勝男子は、14才でこの世界にデビュ 
一し優勝した天才少年 •マイク • ウォルフに。 
彼は今、ハワイに移住し、ウインドサーフィ 
ンの奥義を極めているとか。女子は、これも 
アメリカのロンダ*スミスの手に。彼女はフ 
リースタイルで3連覇をなし遂げています。 
ヘビー級優勝の J • ミラン氏は コモ ド_ル社 
員だった。 

ところで V にユーザーズクラブの仲間たち 
にとって、今大会ダントツの情報を/ それ 

はオリンピックトライアン グルレースのへ ビ 
—級で、コモドールの社員が優勝したことな 
のです。彼は ジョニー* ミラン氏。ブロンド 
碧眼、チョビ ひげの スウ I ーデン人。 真っ赤 
に焼けた童顔で、風と波のうねりを読みとっ 
て、華麗にしかも勇壮にセイルするさまは、 
パ— フ I クトのひと言に尽きた感じ。 ロスで 
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了。次回はイタリアのサルディニア島とのこ 


とですが、キミもどうですか、チャレンジし 


もう_つ、これは人知れず大活躍していた 


のがわれらの仲間 VIC 1001/タタミ敷きの和 


風コンビュータルームで、小さなボディをフ 


ルに走らせ、競技の得点を集計、チェック、 


ランキング作成。これまで電卓で何10人もの 
人がかかってまとめていた作業を、スピーデ 
ィに処 I 里していました。 

コモドール社員の快挙といい、 VIC 1001 の早 
業といい、沖縄の青い空と潮風に負けないく 
らいさわやかな記録をのこして、今大会は終 


もぜひ、ぜひがんばってほしいものです 


ケンキヨに活躍したわれらの VIC 100 f 


II ン m -ム 


Compu 


ter Room 


COLUMN 

コモドール社員、へビー級で優勝! 
ランキング作成に VIC 大活躍！ 


第8回ウインドサーフィン世界選手権大会 



当日、礼幌では初雪が降ったとか。10月15 
日から24日まで、真夏もどきの沖縄*名護市 
で第8回ウィンドサーフィン世界選手権大会 
が、開催されました。ロスアンゼルスの五輪 
からは IE 式種目採用のウィンドサーフィン。 
参加21力国、321名の男女スキッパーと若い 
ファンたちの熱気で、名護の浜辺もオーバー 
ヒート気味。大会半ばには台風24号もご参加 
とあって、わきにわき、荒れに荒れた10日間 
でした。 

と二ろで何といっても今大会のビッグ情報 
は、オリンピックトライアングル レースのへ 
ビー級で、コモドールの関係者が優勝/した 
二と。彼はジョニー■ミラン氏、スウェーデ 
ン人。金髪、碧眼、チョビひげ。真っ赤に焼 
けた童顔の彼が、風と波のうねりを敏感に読 
みとって華麗にしかも勇壮にセイルする様は、 
パーフェクトのひと言に尽きた感じ。 

もう一っ、これは人知れず大活躍をしてい 
たのが、われらの仲間 VIC 1001/ タタミ敷 
きの和風コンビュータルームで、小さなボデ 
ィをフルに走らせ、競技の得点を集計、チヱ 
ック、ランキング作成。これまで電卓で何10 
人もの人が何時間もかかってまとめていた作 
業を' スピーディーに処理していました。 

コモドール社員の快挙といい 、V 1 C 1001 ¢7) 
早業といい、沖縄の青い空と潮風に敗けない 
<らい、さわやかな記録をのこして大会は終 
了。次回はイタリアのサルディニア島で開催 
とのことですが。 
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DHS 

7 

□US 

DN*S 

DNS 

DHF 

DNF 

DNS 

DNS 

DHS, 

DNS 

DNS 

DNF 

DNS 

DUS 

DNS 

DNS 

DNS 

DHS 

DNS 

DHS 

DMS 

DNS 

DN-3 

DHS 

DNF 

DNS 

DNS 

DNS 

DNS 

DNS 

DHS 

DNS 

DNS 

DNS 

om 

DHS 

OHS 

Dt4S 

DNF 

DNS 

DNS 

DNS 

DHS 

DNS 

DNS 

DNS 

DNS 

DNS 

DNS 

DNS 

12 


TOTR し 
SCORE 
0 
s 

17,1 

23.7 

84.7 
37 

140 

143 

143 

145 

%4€ 

147 

148 

149 

150 

151 
195 
195 
195 
135 
195 
195 
195 
135 
i 35 
135 
135 
195 
195 
195 
135 

.1 夕 ! 5 

195 
195 
i 95 
195 
195 
155 
195 
195 
195 
135 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
19^ 
195 
195 
195 


FI NFlL 
SCORE 
0 
3 

17.1 
29 .? 
84.7 
37 
140 
143 
143 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 
195 
19 ^ 
195 

195 

195 

195 

195 

195 

135 

195 

135 

195 

195 

195 

1 35 

195 

195 

195 

195 

i9S 

19 ^ 

195 

195 

195 

195 

195 

19^5 

195 

1^5 

135 

1 扣 

195 

135 

195 

1315 

135 

135 

i 95 

195 

195 

195 

135 


e 


0 


0 


0 


0 00000 0 

0 0 0 0 0 0 0 

0 00000 0 

13000 000 

55 5 5 550 
666666 

5 5 5 5 5 5 0 
■b6 _b666 

5 5 55 b:-cl 
66-b 666 


















アイランド号に乗って 


大山順彦さん（目黒区在住) 


VIC をヨットのコックピットに持ち込んだ 度と入れると自分の位置が決まる。その行程 

人がいる。大手企業 N 社のシステム開発推進 をインプットし、ブラウン管の海図にクロス 

課長•大山順彦さんだ。 オーバーさせて、円孤のラインで位置を出し 

大山さんがヨットに凝りはじめたのは、約 自艇のポジショニングを直感的に知るという 

10年ほど前。ほんとうはグライダーをやりた 仕組みだ。 

かったらしい。ヨットならまあ、まあグライ 大山さんにはもう次の課題がある。これを 

ダーよりは可能性が大きい。サラりーマンの 図表解析して、艇の位置を同時に出しながら 
仲間たちと5〜6人でオーナーになって3年 プロットしていけば、航跡が出る。 41 航跡プ 
目。全長約 7 m 、 幅 2 m ほどの愛艇が、金沢 ロッター”も開発できるという。 

八景のハーバーにある。 HALLO ISLAND 号だ。 ヨットに乗る人なら、のどから手が出るよ 

ヨットに乗っけてもらって V IC は何をする？ うなプログラムが次々に実現していく。しか 

しご多 It な大山さん。もったいない話だが彐 

きっかけは、ヨットゲームだという。もと ットに乗るのは年に10日くらいとのこと。新 

はといえば技術系の頭脳の持ち主。三角関数 島まで3日がかりで航海したのが、二れまで 

など解くのが大好きという。 V 1 C を入手後、 の最高記録。これから迎えるシーズンに、ア 

3力月にしてソフトウェアを開発。というの ウトドアで、しかも大海原へ VIC を同行して 

もヨット繰従というはっきりした目的があっ もらえるなんて、じっに嬉しい二とではない 

たからである。 か。アダルトホビイストの間でも、 VIC の評 

大きな船には、あらゆる分野でコンピュータ 価は高い。なお、大山さんはく VIC /> 誌の大 

が使われているが、大体のと二ろキャプテン ファン。わざわざ販売店まで取りに行かれる 

が海図を広げて、位置を計り、航行方角を出 そうだ 。 Na 3の表紙を見て、すっかり気に入 

航跡を知る。ヨットの場合は、海図を広 ったという。われわれも大いに気をよくした 

げて…となると大変。しかし自分の位置をた のです。ボン•ボアイヤージュ、キャプテン 

えず認識していなければならない。そこで大 大山/ 

山さんは、小さな VIC に期待をかけたという。 

まず海図をインプットするのに一苦労。でも 

そこは昔とったキネヴカとやら。パソコンな I ノレ' 

どは難なく理解。面白いほどに感じたそうだ。 • 


V 


% 


原理的には三杆分度器法。たとえば磁北か 
らのコンパスで目標江の島が何度。初島が何 


YACHTING 

















0 前書き 

前回から、 BASIC の持ついろいろな命令についての勉強には入り 
ま したが、いかがでしょうか？ 多くの人達は、マイコンを自分の 
思うように操作したいと思っているのですが、 BASIC という言葉を 
覚えるという段階に達すると、なぜか今までの気力が抜けてしまっ 
て、もう BASIC の本は見るのもいやになってしまうようです。 

確かに私達が常に使用している言語以外のものを覚えようとする 
のは大へんなことです。でも、 BASIC という言語は、あるキーワー 
ドとその使い方を覚えてしまえば、あとはそれらの応用でいろいろ 
な二とができます。そのキーワードは、10〜20というところでしょ 
うか。これぐらいの数を知れば、後はその応用になります。最近の 
マイコンの 宣伝文句に、豊富な BASIC の 命令という こ とで、100近く 
ものキーワードを載せていますが、これらの中には本当に必要なの 
かなと思えるような命令もあります。（勿論、設計者は絶対に必要だ 

と思ったからこそ作ったのでしょうか .} ですから 、これらの命 

令を全て理解することは無いと思います。 

前置きが長くなりましたが、このマイコン教室ではこれらの基本 
的なものを取り上げてゆきます。ですからまずは、この教室で出て 
<る命令さえ理解すれば、自分はマイコンを操作できるのだと思っ 
て取り組んで下さい。 


1 繰り返し、繰り返し行なうこの簡単なこと!？ 

さて、前回の GOTO 文、 IF 文は理解できましたか？ 急に BASIC 
の命令が出てきたので、少しとまどう方があったかもわかりません 
ね。前回からの延長線上にあると思って下さい。 

前回の後半で、 IF 〜 THEN という命令が出てきました。これは、 
もしも〜ならば〜せよ。という二とを意昧するのでしたね。その例 
として、もし A が100になればということで、いろいろなプログラ 
ムを書いてみました。では、もう一度前回のプログラムを思い出し 
て、今度は A が1〜100まで変化するとき、 A の2倍の値を表示する 
プ p グラムを作ってみて下さい。 

いろいろなプログラムが書けることと思いますが、ここでは次の 
ようなプログラムが作られた二とにします。 

1 PiPi R-fi 

睡 • ％ ■■ 

110 ㈣ +1 
120 ㈣ 本2 

130 PRINT B 

140 IF fl«100 THEN END 

150 GOTO 110 


(プログラム l ) 














































































































二のプログラムを ViC に入れて、 RUN すると、次のような数字が 
画面に次々と表示されてゆくことと思います。 


4 

5 
8 

10 

12 

14 


132 

134 

136 

198 

200 


でも、ただ A の値を1〜100まで動かすために' このようなプログ 
ラムを作るのは何か面到な気がしますね。さらに、 A のイ直が 3. 8から 
107,6までの間で動くといったような場合ですと、さらに面倒です。 

そ二で、新しい BASIC の命令に登場していただく二とになります。 
これは、 FOR 〜 NEXT 文と呼ばれるものです。詳しい説明よりも、 
まずは同じ内容のプログラムを FOR 〜 NEXT 文を使用して作ってみ 
ましたので' 皆さんも実際に VIC に入れて RUN してみて下さい。 

100 FOR fi^i TO 100 

110 B 之 R 本 2 

120 PRINT B 
130 NEXT fl 

140 EHD (プログラム 2) 

前出の結果と同じになったことと思います 0 ここで、新しく出て 
きたものは、文番号100と文番号130ですね。それでは、それぞれの 
説明をしてゆきます。 

ます文番万100ですか、これは、 A の1直を1から （ F 0 R )1 00まで、 

(T 0) 動かしなさい。という意味です。でも、動かしなさいと言っ 
ても一体いくつずつ動かしたらよいのか、わからないではないか。 

と思われるかもしれません。（たぶんそう思われた方は数学がかな 
0できる方と思いますが！？）実は、この場合のように、いくつずつ 

27 





























































































FOR R=1 TO 100 STEP -2 

B=ft*2 

PRINT B 

NEXT R 

END ( プログラム 6) 


( プログラム 7) 


そして、この場合も、 A の値は小数が使用できますし、この値を 
変数で置き換えてもかまいません。 

10 X: 獅 2;-2-4 

100 FOR fl=X TO1.3 STEP Z 

lie B=n*2 

120 PRINT B 
130 NEXT R 
140 END 

READY. ( プログラム 8) 


動かすかを指定してない場合は自動的に、1ずつ動かす二とになっ 

ています。ですから A の値は、 1' 2、3、 . へ99、100と動 

いてゆくのです。 

次に文番号130ですが、文番号100で A の値が1〜100まで1ずつ動 
くことがわかりました。でも A の値を動かさなければいけないのは、 
プロ グラムのどの範囲についてでしょうか？ このことについて、 

文番号100を説明しているときに、ビンと頭にきましたか？思った 
人は、コンピュータに近い頭？を持っているのかもしれませんね。 
さて、二の範囲を示すのが、 NEXT という命令です。それに続く A 
という意味は、 A の値を動かすのはここまでであるという意味です。 
従がって、文番号110〜文番号130が、100回繰り返されることにな 
ります。こちらの方が、 GOTO 文を使用して作ったプログラムより、 
ずっと簡単明瞭であることがわかると思います。ところで、 A の値 
が1ずつ動いてゆくのではなく、2ずつ動いてゆぐにはどうすれば 
よいのでしょうか？ ( NEXT A で A の値が1増すのだから 、 NEXT 

NEXT A では？ . "まさか！ ） これには STEP という文を加えま 

す。 

A が1から （ FOR ) 100まで （T 0) 2ずつ （ STEP ) という訳で、プロ 
グラムは次のようになります。 . 


100 FOR TO 

110 B 蜊本 2 . 

120 PRINT B 
130 NEXT fi 
140 END 


100 STEP 2 


( プログラム 3 


RUN すると、2、6、10、 . 、194, 198 と表示されてゆくこと 

を確かめて下さい。このとき、 A の値は、1、3、5、7、……、 
97、99と動きます。あれっ！！ A は100まで動くように指示したは 
ずなのに！？と思われたことでしょう。実は99の次は101になるので 
すから、最初に指定した100よりも大きくなってしまいます。二の 
とき、それ以上の計算は行ないません。つまり A が99になった場合 
の計算で終了するのです。 

ところで、今まで A の値は常に自然数 （1 以上の整数）をとって 
きました。実は、 FOR 〜 NEXT 文には、小数を用いることもできま 


す。 • 

100 FOR 
110 B=Fr 本 2 
120 PRINT B 
130 NEXT R 
140 END 
READY. 

RUN 

2.7 
4*2 
5.? 

7.2 

8.7 

10.2 
11-7 
13.2 


TO 7.33 STEP 0.75 


(プロ グラム 4 


これは、 A が 1,35 から 7.35 まで0,75ずつ増えてゆく場合を示した 
ものです。さらに、これらの数値を変数で置き換えることもできま 
す。 
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A が 1 〜 100 までで、 一2 ずつ動くから100、98、96……と動いて… 
…残念でした！そこまでコンピュータに融通をきかせろというの 
は虫のいい話なのです。 だって、 A は1から始まって100で終るこ 
とになっているのですね。とすると、まず A は1になって B は2。 
二れはよいでしょう。でも次に A の値は1-2=—1になります。 
つまり、 A は100に近ヴくど二ろか、100からどんどんはなれてしま 
います。これはたまらんという訳で、 VIC は A の値が1〜100の範囲 
を出ると、それ以上計算する二とをやめてしまいます。 

実は、次のようなプログラムなら期待通りの動作をするのです。 

100 FOR R=100 TO 1 STEP -2 
110 B 挪 2 
120 PRINT B 
130 NEXT R 
140 END 
READY. 


7,35:Z=»0,75 
TO Y STEP 2 


10 X=l-35 ィ 
100 FOR R=X 

119 B 吨本 2 

120 PRINT B 

139 NEXT fi 

140 END , ，ゴガ - ノ “ 

RERDY. (プ p グフム _5) 

さて、今までは a の数を増してゆく二とを考えてきました、次に 
A の値が減ってゆくことを考えましょう。，プログラムとしては、前 
出のプログラム3を使用します。ここまでで、すぐに次のようなプ 
□ ヴラ A 夯作ったり胡像 L た人はいませんか？ 


0 0 0 0 0 
0 12 3 4 


0 6 2 
H 0 9 
U 2 t 


3 8 8 8 Nyc0 6 2 


2 


8 4 







さらに、 A の始まる値を負にすることもできれば、終る値を負に 
することもできます。 


100 FOR 100 TO 50 STEP 29 

110 B 蜊寒 2 

120 PRINT B 

130 NEXT R . 

140 END 

REFiOY* ( プログラム 9) 


160 FOR fi=20 TO -80 STEP -10 
110 

120 PRINT B 
130 NEXT fl 
i40 END 

READY, (プログラム 10) 

それぞれ run して、結果を見て下さい。 

二のように、何回も同じ二とを繰り返すには FOR 〜NEX 丁 文が便 
利であることが理解できた二とと思います。さらに、二の繰り返し 
が重複している場合にも、 FOR 〜 NEXT 文は便利です。 

例えば、 A が 1 〜 1000 まで 100 ずっ増え、 B は A が増える毎に、 1 
〜 10 まで 1 ずっ増えることにすると、どういうプログラムになるで 
しょうか？ 一例として、次のようなプログラムを上げます。 

100 FOR fl=i 丁〇 1000 STEP 100 
110 PRIN 丁，つ fl 
120 FOR 和 1 TO 10 


130 PRINT B 
140 NEXT B 
150 NEXT fl 
160 END 
READY, 


(プログラム ii ) 


これは、 A の値が動くプログラム上の範囲は文番号110〜150まで、 
B の値は文番号130〜140であり、 A の値が1、101、201と動いてゆ 
く毎に B が1、2、……、10と動いてゆきます。 RUN して、その通 
りになるかどうかを確かめて下さい。 

このように、 FOR 〜 NEXT 文が何重にもなっていることを、ネス 
テイングといいます。 FOR 〜 NEXT は案外とよく使用するものです 
ので、よく覚えて下さい。 


2便利なものでも、使い方をあやまると 


二こでは s FOR 〜 NEXT 文を使用するにあたり、よく起きる問題 
を上げて、その理由を考えてゆきましょう。 

まず、よく起きる問題として、次のようなエラーがあります。 

NEXT WITHOUT FOR ERROR IN 30 


これは、文番号 30 は 、 NEXT K ではなく 、 NEXT I でなくては 
いけません。 

また、ごくまれにしか起きない二とと思いますが、次のようなエ 
ラーが出る場合があります。 


OUT OF MEMORY ERROR IN 200 


二れは、 FOR 〜 NEXT 文が、何重にもなり過ぎた場合に起こりま 
す。これは、 FOR 〜 NEXT 文がこれだけで10重までしか認めていな 


いためです 


100 FOR T010- 
110 FOR B=1 TO10^ 
120 FOR Oi TO10 
130 FOR D=1 TO 10- 

140 FOR E=1 TO IS- 

150 FOR F^l TO IS- 

169 FOR G=1 TO 10- 

170 FOR ㈣ TO 10- 

130 FOR 1=1 TO 10- 


190 FOR J^l TO10 --つ 1 

200 FOR K=1 TO10' —— -n ! 

£20 HEXT L [—- 19 ^ 2 y 10 9 8 7 6 5 4 3 21 

230 NEXT K - - - 1 

240 NEXT J --- 

250 NEXT I— ---- 1 , 

260 NEXT H— - — ——； 

270 NEXT G ——~ - - -- J 

280 NEXT F -- 獲 ——-- 

290 NEXT E— - - - 1 

300 NEXT D - — - 

310 NEXT C -----^ i 

320 NEXT B --- - 」 

330 NEXT fl --^—— -- 


これらが、よく起きる問題でしょう。 

また、 FOR 〜 NEXT を使ったプログラムを見ますと、 


180 FOR T0 10 

116 PRINT I • 

120 FOR J=1 TO10 
130 PRINT J 
140 NEXT ^ NEXT 
150 END 

のように、 MEXT の次に変数名を書いていないものを見かけます 
情れてきて、変数名を鲁かなくても、今どうなっているか頭の中に 
入っているという人は別にして、 やはり NEXT の次には変数名を付 
けるべきでしよう。そうすることによって、間違いをより早く見つ 
けることができますし、後日、プログラムを見直す場合にも大へん 
便利です。 


これは、 INEXT 文の使い方が間違っている場合に起こります。 


10 FOR 1=1 TO 100 
20 PRINT I 
30 NEXT K 

40 END (プログラム 12) 


コメント 


FOR — NEXT は、大へんよく使用するものですから、わかるまで 
何度も読み返したり、実際に自分でプログラムを作ってみたりして、 
自分のものにして下さい。 
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単純作業から人材を解放。 

新しい可能性に挑戦させる 

VIC1001 


浜松市（有)谷島屋さんのケース 


谷鳥屋さんの創業は、明治5年。書店の老舗 
である。浜松市内で連尺町といえば、官庁と 
学校を周囲にひかえた書店にとっては抜群の 
商圏。本店を含め支店は現在市内に10店舗。 
静岡県下はもちろん遠くシンガポール、クア 
ラルンプール、香港などの系列会社を合せる 
と、25店舗にもなるという。ブラモデルさえ 
作ったことのない常務の黒田氏が、煩雑化する 
業務にオフコン導入を思いたったのが約 I 年 
前。人にプログラムをまかせてみたがどうも書 
店業務にはそぐわない、いい答が出なかった。 
そんな折に見た VIC の広告。なにしろ安い/ 
初めは、オモチヤ屋で売っているのかと思っ 
たそうだ。失敗しても高くはない、と入手。 

ところがだ、予想に反して VIC は素晴らし 
い働きをした。黒田氏は、社員と一体となっ 
てプログラムに取組んだ。ついに2力月後、 


スタンド販売の発行伝票処理”を開発。続い 


ぐ定期講読者管理処理”にも着手、完成した。 

このプログラミングに力を発揮したのは、 
女子社員だった。単純な伝票作業をしてい T ： 
彼女が作ったプログラムが、いまでは大いに 
業務の効率をあげ、省力化を進めた。そして 
彼女は、今新しい経理の仕事に挑戦している。 
VIC は人間の可能性を拡げるすごいマシンだ、 
と黒田氏は語られた。 
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VIC 1001を仕事に使っていると言う 
と多くの人は意外な顔をする。「あれ 
はボビー用 だよ。」 などと、まるで私 
の仕事がママゴトみたいなもののよう 
に言う人もいる。しかし私は現実に業務用と 
して活用し、最初の I 台で人件費1人分を節 
:咸。さらに2台追加し、もう1人分。4台目 
を故障の場合の予備とプログラム開発用に当 
て、効果をあげているのだ。マニュアルの 11 は 
じめに”に、ヒ:ジネス用としても可と書いて 
あるが、それが本当であったことを私は日々 
体験している。 


亏走らせているのは伝票発行だけだが、月 
間約3万枚を自動処理している。ようやく VIC 
1540が登場したので、これを駆使して販売管 
理システムを完成させるつもりだ。 

たしかに VIC は小さい。だがシンプルで、 
必要な機能だけを高度に発揮させることが出 
来る。それはシステム拡張の幅の広さがある 
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からだ。 3 KRAM だけ拡張すれば良い仕事。 
16 K . 8 K . 3 K の計 27 K を エキス パンシ ョ 
ンモジュールに差し込み本体の5 K と合わせ 
て 32 K として機械語専用エリアまでフル稼働 
させる仕事。 スー バーエキスパンダーを使う 
場合、使わない場合等、コストと機能を自由 
に選択出来る訳だ。この組み合せの妙がたま 
らない。さらに、フロッピードライブを四台 
で適宜連結すれば、小さな VIC は、大きな 
VIC に変身する。 

この VIC を買ったのは5月だった。プログ 
ラムの第1号を 実務にスター トさせたのが7 
月1日、第2号の スター トは9月1日だった。 
私がプログラムの概略を組んだ。細部の改善 
をして完成させたのは30才の課長だった。そ 
の他に若い男女社員が様々に協力してくれた。 
全員がプログラミング出来るわけではないが 
10人以上の社員が VIC を操作出来るようにな 
った。パソコンは中年には無理だと言う人が 


夢は、小さな巨人 C 本支店間のデータ転送。 

浜松市阑谷島屋黒田浩平 


いるが、 BASIC でのプログラミングに関する 
限りそんなことはないと思う。パソコンを使 
っていなくても、管理職は常に仕事をプログ 
ラミングしている。それを日常語でなくパソ 
コン語でやるだけだからだ。 

実務にパソコンを導入する場合、業務内容 
が明確であり、能率向上のために手仕事の中 
で工夫に工夫が重ねられていると、そういう 
部署は簡単にパソコン化出来る。そしてその 
職場の人達とグループでプログラム開発する 
と実に能率が良い。ゆとりの出る人員につい 
ても一緒に考え、結果として皆んながよくな 
る方向を求めていくことが大切だと思う。 

思い起こせば私がはじめて マイコ ンシ 3 ッ 
プへ行った時は、店長に何を言われても分ら 
ず、宇宙人と話 I ているような気がした。「と 
にかく買え。 j と言われて VIC を求めたのだが、 

6ヶ月後の現在、 RS 232 C を使って本支店間の 


データー転送を夢見ている 
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commod 

ソフトろ i ァ 


フレンドリー•コンピュータ VIC とともに、コモドールか るビジネス実用システム、 
CBM 。 CBM には、ビジネス•ソフトウェアとはいかなるものであるべきかを追求した 
強力なソフトウェアが豊富にそろっています。 


VisiCalJT (ビジネス.ソフトゥ: c アの決定版） 

ビジカルクは、データマネジメント用のソフトです。通常、紙と鉛 

筆と電卓という一般的な用具で処理される問題を、 C 8 M の計算*記 

愴能力と、 CRT の表示能力とを組合せて、正確に、簡単に、かつスビ 

—ディに処理できるようにした、強力で応用性に富んだソフトです。 

參会話型ですから、特別な知辙•技術を必要とせず、だれにでも簡単に使えます。 
拳タテ254、ヨコ63項目 a 

♦各項目にデータ•文字.計算式が自由に書き込めます。 

•書き込まれた内容は全て記慵されますのでくり墀し利用できます e 
• 1 ヶ 所のデータを変更すれば関連するデ_夕が全て自動的に修正されます。 

參強力な編集機能により、フォーマットの一部変更が簡単に行え、シュミレーシ 
ョンも容易に行えます P 
_各頊目毎に四測演算、闋数が使えます。 

♦一度作成したものをフロッビーに保存したり、プリンターに出力することがで 
きます。 

■必*なハードウ I ア： CBM 3032/4032/8032コンピュータ、 CBM デュアル.フロッ 
ビー•ディスク、 CBM プリンタまたは正しくインターフェイスされたレター* 
クオりテイ-プリンタ。 Visi Calc は Personal Software Inc ■のトレー F マークです。 


ozz - 情報の魔法 使し、(高性能汎用データ•ベース） 

し—■ ■国 ■— ^―- ' j | —— -二 - i I 

ozz は、電子カードファイル管理システムとファイル•リスト*プ 

リント*システムとを兼ねそなえた高性能データベース，プログラ 

ムです。電子力ードファイルとファイルリスト（出力帳票）は、コン 

ビュータの画面上でユ_ザーがレイアウトします。 

*10 個のデータファイルを格納。 

•10® のファイル■リスト*フォーマットを格納 

■項目名による演算プ〇グラム可能。例： Sales (売価} 一 Cost (原価）= 

Gross Profit (粗利益） 

_演算精度：14^ 

■高速データ検索：キーワード検索、レコ_ド番号検索、データ検索により格納 
されたデータを迅速かっ容易に検索できます。 

♦データ分析リスト：マルチ，データ分析をおこなったうえでのリスト作成が可 
能です。 、 

參簡易ワードプロセッサー：ファイル*リスト.フォーマット•不ディターを利用し 
て、住所■氏名ファイルから自動レター作成、自動宛名害きがおこなえます。 
•データファイルの最大容置：1ディスク•ユニットで 364 K バイト、 2ディスク 
ユニットで 728 K バイト， 

■必要なハ“ドウエア： CBM 8032, CBM 4040 /8050. CBM プリンタまたは正しくイ 
ンターフェイスされた ASCII プリンタ e 
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ワードクラフト 80 (高性能英文ヮード•プロセッサー.プログラム） 

ワードクラフト80は、害類の書式（最大べージレイアウト111字 X 98 行） 

そのままをスクリーンに表示できプリント，アウトできる、パーソナル* 

コンピュータ*システムでは最も高性能な英文ワードプロセッサー*プ 

ログラムです 。V isiCalc で作成したデータのリングが可能です。 

參左右マージン指定、自動センタリング 
♦ダブ、小数点タブ、インデント 

參ヘッダ ー / ト レイラ ー または左べ' ■"ジヘッダ ー /右べ~^ ジへッ ダーの指定およ 
び自動 ページ* ナンハ 1ング 
參文字、単語、行、パラグラフの削除、挿入 
■テキスト*ブロックの移動、再現、削除 
，規格パラグラフの自動マ_ジング 
着標準 レターへの 氏名/住所の自動 眘 込みプリント 
参文字列の検索.さしかえ 

•上付き文字、下付き文字のプリント可能（プリンタによる） 

• 自動的なアンダライン，プリントまたは太字プリント 

■必要なハードウエア： CBMS 032, CBM 4040/80 50, CBM プリンタまたは正し<イ 
ンターフェイスされたレタークオリティ•プリンタ。 


^ Commodore 

/、°ソコンをマネジメントが 


使 t >こなす時が来た。 

マネジメントの判断業務は常に未米ぶ向が要求 ？ nit 
今るか/扑^の Uiit しは必褰か/今す C (: F ■を打つことは/ $々 ■_■■ 

3 モド_ルパーツナルコンビュータ; i あなためデスク 
サイトでこめマネジメンゆ業*を榷佐 u す。 

2 モド—ルは從米のプ u ダ，レグ作龙の n 州をな 
< L . す 7 ィスで UWFtt :般 i ハけージブ H グラム VISI 
CALCUy カル？）えたンヒ， 
竹外吻なした， MH , 如昨成してい 
る分析奸レボー Mi 名蛘や内和< よ遑ゥ！いて t ， S4rt ! 
衫班や K £ U ± 共 ittt . があ的す。この AiStt に# ■ J 
しデー，を人す^各仗扑やシ U 
レーシを n j 能とした t^jfy ISICALC V^ t , 

3モドールパーゾ +/v 3ンビュー:? 1 4¢ d スの効屮 
化が诋=«ストで実曳です典のマネジメン 
1«^ゴ制ウドさい《 

TM 
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コモドール，ジャメ <ン株式会社 
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アメリカ最大のマイコン*パソコンの祭典“ウェスト•コート • 
コンピュータ，フェア”と、ソフトウ I ア，パッケージの大展示会 
“ソフトウェア•インフォ” 見学を中心に、マイコン.ショップ訪 
問、アメリカの各方面の技術者グループとのミーティング、各種の 
セミナーを行う充実したツアーです。 

マイコン*ハへノ =1ンに精通し たコー ディネーター（通訳もできま 
す）と、添乗員ゲ同行いたしますので安心して御参加下さい。 

マイコン .パ ソコ ンをお仕事にされている方、興味をお持ちの方 


期 間1982年3月15日（月）〜3月23日（火） 9日間 

費 用355,000円（申込時55,000円、残額は2月末日まで） 

定 員 30名（定員になり次第締切ります） 

※費用は全行程の航空運賃、移動交通費、ホテル料金、 
全朝食費、ガイド通訳料、団体行動中のチップ、セミ 
ナー参加費、ショウの入場料、添乗員費用が含まれて 
います。 

申込締切1982年2月10日（ただ I 定員になり次第締切りますので 

御了承下さい。） . 

案内害ツアー係まで返信用切手60円を同封の上、御請求下さい< 

問合わせ東京都港区赤坂8づ -32 赤坂山勝ビル6 F コモドール* 

ジャパン ㈱ 企画室ウェスト*コースト*コンピュータ •ツ アー係 


VIC 1000 
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★ New Price List* 


COMPONENT SYSTEM 


f ■私砑 =!B 員め■た ！ 1 :， rn ■ ■:: す ■£■ こ产か， ■_ if 


MODEL N 0. 

description 

PRICED ¥) 

VKM 0 D 1 

カラー */<_* ノナル-コンビユータ 

69,600 

vic-toio 

I クスパンシ a ン，モジユール 

2^,800 

VtC - t 110 

8 K 

RftM * 力ートジツジ 

14,000 

VtC -1111 

f 6 K 只 AM ■ カー hij デ J 

1 9. S 00 

VIC -1210 

3 K 

RAM -力™トリッジ 

9,800 

VIC *1 S 10 

カラ ー+ モニター.モニタ_ >ケ_ブル时 

72,600 

VIC -1515 

グラフィック，プリンタ ；> 

69,800 

VIC ， 1530 

カセット■トライブ 

14,800 

VIC -1540 

シングル.フロッピー ■ デイスク 樣崧ケー ブル件） 

99.8&0 

VIC-IZH 


” i … エクスバンダ™，力ートリツジ 

14.800 

ViC -12 t 1 M 


-パ ー 1クスバンダー 3 K RAM 付■力ートリツジ 

1^.800 

VIC -1212 

プロクラマ_ス•エイト•力ートリ) r ジ 

14.&00 

VIC づ 213 

マシン.ランゲージ•モニター-力-'トリッジ 

9.600 

VIC-IOtIA 

RS ^2 C -アダプター*力一トリッジ 

夕 一5 ナル.タイプ} 

9.000 

VIC -101 IS 

RS 232 C * アダブ * 力™トリッジ 

カレント，ループ，タイプ 

9.600 

VfC -1112 

■ EEE -48& インターフ I イスノカ_トリッジ 

24.300 

vic-ieoi 

ベーシック+フォア*ザ* VIC 

VIC 用 BASK ： 竽霣ブロクラム*カセット“テープ 

3.800 

Vl €*13!1 

ジョイ—スティック 

4.800 

VIC -131 2 

バドル 

6. S 00 





, GAM £ SERIES 







VIC -1901 

アヴェンジャー 

4 .SOO 

VIC - 1002 

ギャラクシアン 

4.800 

ViC -1903 

ラリ… X 

4,800 

VIC - 1904 

スロント 

A . Q 00 

VtC - 1905 

バックマン 

4.800 

VIC 1906 

ェイ UT > 

4 8&0 

VJC 1907 

ジュビターランダー 

4.800 

VIC ^ I&OB 

ボ， 

'力一 

4,800 

VIC ィ909 

ナイ h l ' ライ7 

4. B 00 近 S 驁* 


霉 c El 境在 


Cr commodore japan limited 

コモトール，ジャパン拽忒会材 


モトール■シャバン株式#材 
I * 爷■诉 &-5-3 S 采通山ル各»-〒107 〇， 

I , 卜 ■ • t - i ■ f -t i. r- 
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にとっては見逃せないチヤンスです。 
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10月21日、コモドール‘ジャパン ㈱ 大阪営業所とシヨールームが 
オープンの運びとなりました0 

もより駅は、地下鉄稱筋線長堀駅。地上に上がると目の前に立ち 
並ぶオフィス街、その一画にあります。シヨール—ムには、 コモ ド 
—ルの誇る代表機種から新しく開発された製品をディスプレイ。広 
々とした明るい雰囲気の中で、実際パソコンに触れて理解していた 



だけます。 

大阪以西のビジネス界では、すでに VIC 1001 や CBM の噂が駆けめ 
ぐっているようです。0 A 時代の西の拠点として活躍にご期待を。 

〒542大阪市南区長堀橋筋 I 丁目45の1 
日本生命長堀橋ビル TEL (06) 251 — 4001 

春もより駅：地下鉄稱筋線長堀橋駅下車 
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rUSR . SYS などの機械語とのリンク-コマンドの使い方 
I r j があまりよくわか〇ません。もう少しくわしく説明して 
1 いただけませんか。（神戸市川竹友行、大東市森田隆嗣、 

名古屋市平下幸男さん他） 

CBM BASIC では、 BASIC とマシン語をリンクするコマン 
ド、関数として、 SYS コマンドと USR 関数があります。 
SYS は SYSTEM CALL の略で、 APPLE コンピュータな 
どの CALL と同じです。 USR 関数は、ユーザーがマシン 
語による関数を組むのによく使います。 



SYS コマンド _ 

SYS コマンドは、 SYS (くスタート番地〉）の書式をと0ます。 

くスタート番地 > は、定数でも変数でも、また式でもかまいません 
また、丸カツコは省略できます。 

例 ： SYS (4608) 

または 

SYS 4608 

または 

MY ROUT =4608 
SYS MYROUT 



SYS コマンドの実行は、 

① S Y S に続く変数または定数で 7 F される番地からのマシン語ルー トチ 
ンを実行します。 

② マシン語ルーチンの最後での RTS コマンドで BASIC の制御に戻り 
ます。 

実例として、ホームポジシヨンからスクリーン*コード順に255文 
字をグリーンで表示させるマシン語ルーチンと BASIC をリンクして 
みることにします。とりかかる前に、マシン語ルーチンでおこなう 
ことを、 BASIC で実行してみます。 

10 VRflM=7630 : CRflM=38400 

20 FORI 邛 T 0255: P0KECRRH+ し 5: HEKT 

30 FOR 1=0 X 0255- P 0 KEVRAM + し I: NEXT 

どのくらいの速度で実行されるかをみておいてください。 


さて、マシン語と BASIC を組みあわせたプログラムを組んでみます。 
システムは VI C 本体だけで、マシン語ルーチンは DATA 文を使い、 
POKE で書き二みます。 


100 POKE 51,250 POKE 52,27 ： RGM MEMORY 
110 P 0 KE 55. :：50 ^ P 0 KE 56, 27: REM TOP 

120 C し R 

130 : 

140 REM * MACHINE CODE ROUTINE * 

150 FOR I=01021 


160 REflCfl-P 0 KE(? 16 S+I),R 


170 NEXT 
175 DRTR 162,0 
180 DflTp .169,5 
190 DflTR 157，0,150 
200 DfiTfl 232 
216 DflTft 208,250 
220 mift 169,0 
230 DflTR 15?, y ,30 
240 DRTR 168 
250 DATA 209 
260 DRTR 152 

279 DflTfi 232 

280 DRTR 208,247 
296 DflTR 36 

300 : 


REM LDX #$00 
: REM IDfl #$05 
■REM STfi t 9600 .K 
: REM INK 
-REM BNE 意 1 C 04 
■REM LDR # 糊 
: REM STfl tlE 0 ©,K 
: REM TRV 
: REM INV 
: RBI TVR 
: REM INX 
: REM BNE $1 C 0 C 
: REM RTS 


310 REM * MfilH PROGRAM * 
320 PRlHT M 3( WKiaMMr ； 


330 PR I NT'S VS EXAMPLE Ir 

340 PR I NT 1 ')® 03010 MACHINE LANGUAGE" 

350 FORI=1TO2000：NEXT 

360 SVS7168 

3?0 pRinr iu_wwttir; 


380 PRINT"COME BACK TO BASIC" 
390 FORI=1TO2000：NEXT 
400 OOTO320 


マシン語ルーチン部分は一瞬のうちに実行されます 


USR 関数_ 

USR 関数の一般形は 

Y 二 U SR (数値、変数または式） 

という書式をとります。 

USR 関数が実行されると、 

① U S R に続く （） 内の数値をフローティング•アキュムレータ 
( $ 61〜 66) にセットする。 

② $ 0000番地からの命令を実行する。 

③ マシン語ルーチンでの RTS 命令で、 BASIC の制御に戻ります。そ 
のさい、 Y レジスタ Y R (下位バイト）、アキュムレータ AC (上 
位バイト）を BASIC の変数 Y に代入する。 

という3つの動作をおこないます。ふつう、$0000番地には JMP 命 
令 （ $ 4 C ) が入っており、$0001番地、$0002番地にユーザーのマ 
シン語ルーチンの先頭番地の下位バイト、上位バイトを入れておき 
ます。 



フロ —アィ ング • アキ ュ ムレ ー タから2バイト （15 ビット、 1符 
号ビット） の整数を得るには、システム*サプルーチン F LP I NT 
($ DIBB ) へ JSR をお二ないます。このサブルーチンは$ 64 (1000 
番地に上位バイト、$65 (101)番地に下位バイトを i 反してきます。 
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逆に、整数型で得られた結果を浮動小数点型に変換するには V 整 
数値の上位バイトを A C 、 下位バイトを Y R にセットして、システ 
ム.サブルーチン則 TFLP ( $ 0 391)へ JSR をおこないます。浮動 
小数点型に変換された値は、フローティング*アキュムレータに格 
納され、マシン語ルーチンから戻ってきます。 


例：関数の値として、引数の2倍の値をもつ USR 関数を BASIC プロ 
グラムに組みこむものとします。マシン語ルーチンは$1500 (5376) 
番地から害くことにします。したがって、1番地に0、2番地に21 
を書きこみます。 I 


100 P0KE3 1,235: POKE 52,2 0:REM MEMORV 
110 POKE 53,25 5:POKE56,20:REM TOP 
120 CLR 

130 POKE1.0*POKES,21-REM $1500 <21*236+0) 


140 : 


150 REM * MACHINE CODE ROUTINE * 

160 FORI* 01014 

170 REflBR-P0KE<5376+D,R 


130 NEXT 

190 DRTfi 32,187 ,209 : REM JSR 

200 DftTfl 6,101 : REM flS し 

210 DATA 33. 100 : REM RO し 

220 DATA 164,101 : REM し D_V 

230 DRTR 165,100 : REM LDR 

240 DATA 32 ， 145 ,211 : REM JSR 
250 DflTfl 96 : REM RTS 

260 - 

279 REM * MAIN PROGRAM * 

230 INPUT X 
290 V = USR < K > 

300 PR 1 NTV 
310 G 0 T 0289 


tDIBB 
章 65 
¢64 
穿 65 
$64 
¢039 i 


190 〜 250 行であたえられるマシン語ルーチンは、 FLPINT で得た15 
ビツトの整数 (0-16383) を左シフトして 2倍の値を得るルーチン 
です。 

プログラムを実行してみます。 



1.50 REM * MACHINE COTE ROUTINE * 

166 FORI=0TQ6 

176 REflBR - POKE < 5376 + 1 >,fl 

1S0 NEXT 

190 DflTfl 32, U 3,223 : REM JSR $ DF 71 
£00 DRTfi 32,104 ,226 -REM JSR tE 2 S 8 
210 DATA 96 -REH RTS 


とします。 

以下に、 VIC -1001 での各関数のエントリーポイントを示します 


LOG 

JSR 

$ D 9 ER 

RBS 

JSR 

$ DC 58 

I NT 

JSR 

fDCCC 

SON 

JSR 

m ：3 s 

SQR 

JSR 


EXP 

JSR 

terPD 

CDS 

JSR 

iW 1 

SIN 

JSR 

$ ESG £3 

TRH 

JSR 

$ E 2 E 1 

咖 




RUW 

? 2 
4 

?125 
250 


U S R 関数は使いなれると、ひじょうに便利なものです。マシン語 
と BASIC とで I データの受渡しを簡単におこなうことができるからで 
です。 


私の T V では、映像に合わせると、音声がうまくでませ 
ん，そこで、外部スビーカーに音声をとりだしたいので 
すが、 （平塚市松田範夫) 


A VIC 後面の 5 PIN / DIN には、電源、 AUDIO 出力があります 
彳から、外部にアンプを接続し、スピーカーを鳴らす二と 
が可能です。音質も R F モジュレータを介して、 TV の 
スピーカーで出すよりも、ずっと良くなります。 



3 システム中の演算ルーチン 

U S R 関数にシステム中の演算ルーチンを使うこともできます。た 
とえば、 

USR(X)»SIN<SQRCX)> 

のルーチンを組むとします。このときのマシン語ルーチンは、 


5 PIN/DIN 出力 


AUDIO 


VIDEO 

(HIGH : RF へ） 



電源 


VIDEO 

( LOW ; モニタ用） 


GND 










































Pin 3 

(黄色 ) 0 


1C …… L M 386( ナショナル•セミコンダクター） 

NJM ……386( 新日本無線） 

VR ……10 kQ 
Ci _ 47/iF/16V 
Ci ……100 # F / I6V 

Q ス —パーェクスパンダーとプログラマ 1 —ズ，エイド•パ 
ックを併用していますが、 SYS 44523 ではスーパーェ 
；クスパンダーのファ ン クシ ョン • キーが セットされませ 
ん。どうしてですか。 

A スーパ 1 ーェクスパンダーでバー^ジョンの変更がありまし 
たが、マニュアルのファンクションキー*セットの説明 
では、バージョン A のままでした。おわびして訂正しま 
す。バージョン B での、スーパーエクスパンダー*ファ 
ンクシヨンキーのセツトは S Y S 44535です 


RnCD (黒) 



アドレス • ニュース 

$0474 (50292) BASIC ウォーム‘スタート 
$ FD 2 2 ( 64802) BASIC コールド•スタート 

( RESET ) 

POKE 650, 128 : Atl キー•リピート 
POKE 650, 127 : No キ…リピート 
POKE 650,0 : 力ーソル移動キー、スぺー スバー • 

リピート 
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INPUT — ご意見紹介 


Voice 


いつも VIC / を心待ちにして、着くや否や何 
度も何度も読みなおしております。 

現在、機械語の勉強を始めまして（なかなか、 
これがわかりにくい） VoL . 4の Detailed VIC 
Memory Map はとても参考になりました。 
アップルなどのように、ユーザーがどんどん 
内部を解析し、新しいハードやソフトを発表 
していけば V 1 C も、身近かな、たよりになる 
マシンとなり、まさにフレンドリーのことば 
の通り、親しまれることとなるでしょう。 
とにかく、他機種と比較して、安い/ NEW 
Price List で計算したところ、必要なものをそ 
ろえても、40万前後で、システムが組めてし 
まいます。今後、良い製品を大いに期待して 
います 


0 


VIC 1001 を買ったけれど、よくわかりません。 
だれか、僕におしえて（ださい。 

男女、だれでも0 K // 

〒〇 10-16 秋田市新屋寿町 3—15 

佐々木一博 （17 才秋田経大附高2年) 
TEL . (0188) 23-2059 


ドですきな文字を入れ、入れた文字数を、198 
番地に入れると、 V ! C は、そのキーが押され 
たものだと判断してくれます。たとえば、 


10 PRINT“I CLR 


fi 


20 PRINT M 50 GOT 010" 

30 F 0 Ri = l 101000: NEXT 
40 POKE 198,2: POKE 631,19: 

POKE 632，13 

を実行しますと、 50 GOTO がプログラムに追 
加されます。他にもいろいろな応用ができる 
と思いますから、利用して下さい。 


住 

所 

兵庫県尼崎市富松町4 丁目 19 — 32 

氏 

名 

鈴木良三 (20 才) 


学校名 

大阪教育大学（社会学科 

* 2回生) 

T 

EL 

06 — 421 — 3875 




V 101001シリアルナンパ- 

-102370 




m 


Dr _ スランプの 
ガッちゃんカレンダー 

二んにちは、 VIC で絵を打たせてみました。 はじめまして、3月に VIC を買って マイコンラ 

これは文化祭で好評でしたので 、おたよりし イフに入りました。はじめの1週間は 、 RUN 

ます。 するのでさえ、 R はどこだったか U はここら 

これは、 Dr + スランプのガッちゃんです。 へんだったけど……と、たいへんでしたが、 

住所：愛媛県伊予郡砥部町宮内281 4月には写真のよ予に、新入生歓迎の春のっ 

氏名：由徳 剛（ヨシトクと読みます。） どいや自治会の C M プログラムを作り、実際 
年令：17才 （3 年） に使ってみました。 

学校名：松山商業高校 TEL : 089962 -5303 V I C の 22 X 23文字のディスプレイは、とて 

ペンネーム： VIOG 0 もみやすく重宝しました。これからは、自治 

会企画のスキー合宿の会計処理や、最£問題 
になっている遺伝子操作のシュミレージョン 
に挑戰するっもりです。 

V 1 C のキーボードブアッファを見っけまし 
た，631〜640番地です。こ二にアスキーコー 


1982年 


__ 


夕旮 S 、 4*4* 



文化祭で大活 K の 

VIC ! 


文通 L ませんか。 


一 ■_ £1 q» 

« E P- 
1 1? 

30 7 4 
L L fia 

UKf: 


4nSK: 

3 珀 1714)! 
足 m. >y3.- ,|滅 
] 0-- *J ? 

T 行 

5 3 fl- 7 

1245 

7 丨聲 • 名 

■*1? 

? 4V _7 
1 2~ 

- f ^ 

i 1 fiil- 


■ Ac ^ 

I 3 4^ 

i c* ■ ぅ？ . , f 
•，: ■■■■■I ITM--9 

T^l-'s.- 

■rl iSfl 

b 免 £3- fr! 

■ T fsf? 

-*:TaR 

T 4 Ifv 
-iv--J 

も lj f 
: 公 2 

■.-irtx 



■ - fV 3 

1 rE 4 - Hr 
■r£ ir-s 

' 喝 ■l'e-L _«■ 
l-~ 1 

■1 一 IT • ■ — ^11 

J ft- ar » fl, 

3-%*? 


S4P 



¢13 邛妒 

1 丨， 2 ， z 4. 4. 

3 ? ? I Ifc ? 

h. 晷 . .3 ^4 54 rj 

3 J ? i i I F 
- ^3^^ 

*■ -s SXJC- 

s pT. ? .BI1T?II 
T 3 oc. _!■ L Q- f ? 

IT, 07^.74 ifl;- 
L th % £ 


38 


































160 X 128 卜、卜の 
グラフィックス 


先日、 176 X 112 及び16 K 増設で 176 X 160 のグ 
ラフィックのプログラムを送りましたが、今 
度はグラフィック上に文字の出力のプログラ 
ムが出来ましたので、御送りします。 


住所：〒559大阪市住之江区北加賀屋 

1— 4 —26 — 812 

氏名：吐 田 高矩 
TEL : 06- 683-1665 


160 X 128 ドットのグラフィック 


文字及び自作のグラフの出力 


10 ? V : POKE 36865, 36 : POKE 36866,148 : POKE 36867,17 : POKE 36869,153 
20 FOR 1 = 5120 TO 7679 : POKE し0 : NEXT 

グラフの出力 X 0 く XP と L XO , Y 0 及び XP , YP の値を入れて目的の所へ GO SUB 。 垂直線の時は Y 0 く YP 


480 GET A $ : SF A 


THEN 480 


水平線 

垂直線 

BOX 

直線 


500 FOR X = X 0 TO XP : Y = Y 0 : GOSUB 800 : NEXT : RETURN 


550 FOR Y = Y 0 TO YP : X -XO : 


ft 


円 


600 FOR Y = Y 0 TO YP : FOR X = X 0 TO XP : GOSUB 800 : NEXT X , Y : RETURN 
650 K = XP - X 0 : L = YP - Y 0 : FOR X=XO TO XP 

660 Y =( X - X 0) X(INT CC L / K ) X 100)/100 )+YO : G 0 SUB 800 : NEXT : RETURN 
700 FOR X = X 0 -R TO XO + R 

710 Y=YO —INT (SQR (R |2-( X 0- X ) t 2) XL 3} : GOSUB 800 : NEXT 



(XP, YP) 


720 FOR X = X 0+ R -1 TO XO —R + l STEP —1 


730 Y - YO+INT 


710 の所と同じ 


: GOSU 8800 : NEXT : RETURN 


文字の出力 X ， Y t S (スクリーンコード）， M (モード）の値を定め G 0 SUB 750 で、スクリーンコードに対応する文字が（ X ， Y ) の右下に 

出力する。 X , Y は8の倍数とし x く152, y <120の範囲で M の値が 

32768 . •グラフイック文字 33792’ . グラフイックの反転文字 


34816 


カナ文字 


35840 


カナ文字の反転 


5120.….…，5120〜5127の番地に自作のグラフイックをした時の M 
文字の出力 750 P = INT ( X /8)+20 X ! NT ( Y /16) : A =PX 16 + 5120 

760 IF Y — 16 XINT ( Y /16)>7 THEN A = A +8 
770 FOR l = M + SX 8 T 0 M + 7 + SX 8 

780 P 0 KEA t PEEK ( l )0 R PEEK ⑷： A=A + 1 :NEXT : GOSUB 850 : RET 
800 P = INT ( X /8) +20 XINT ( Y /16) 

810 IF P >159 OR P く 0 THEN RETURN 
820 A = P X 16+ 5120 +Y -16 X IN T ( Y /16) 

830 D ^7- x +8 XiNT ( X /8) : POKEA , PEEK ( A )0 R 2|〇 
850 POKE 7680 + P , P : POKE 38400十 P , 2 : RET 

カラーコ _ ド （ 0 〜 7) 



投稿大募集 


このページは VIC / とあなたをむす 
ぶ コミュニケーシヨンコーナーです。 

たくさんのお便0どうもありがとう。でも、 
編集部としては、もっともっとあなたの意見、 
ご感想がほしいのです。だから投稿大募集中/ 
いちおう4つのコーナーを設けましたが、こ 
れにかまわず、どんな内容のものでも 0 K 。 ま 
た記事として紹介できるものは、どんどん採 
用しちゃいます。われと思わんかたは、どし 
どしネ免稿をおねがいします。 



あなたのお便りだけか' タヨリです/ 

































拡がる全国の V 〖 C フアンへ 


_ 北 A --- 

デル㈱ 

090北見市寿町3 2-9X0157-25-6060 

•室撟 

㈱シー，アンド，シー北海道 

051重阈市海庠町2 U 室闈市産業会館内/‘0143,24 55S3 

•青森----東北 

㈱電枝 パーツ - 

030背森市中央 1-21-15/0177-77-4141 
㈱電枝 パーッ（弘 前> 

036 弘前市百石町48/0172-33-8&88 
㈱堪枝パーッ（八戸） 

031八戸市城下 1- 1012/01 78-43 - 7034 
電巧堂チ I —ン八戸本店 
031八戸市長横町 17-1/0178-44-4111 
•秋田 

有踅子センター秋田 

010秋田市大町6-卜 16/01S8 64 6058 

三陳電被㈱ 

010秋田大町 1-3-40/ 0188-23 6116 
•岩手 

笼巧チ;!：ーン盛岡 

020盛岡市中央通2 11-1/0196-54-277：? 

㈱東高軍橄商会 

020盛岡市中央通1 11-20X0196-24 4615 
•宮城 

㈱ シー*テイ•エス 

980仙台市中央 4-8- 3(宮城食稍会館 2F3 号 ）/0222-66-2061 

#櫂島 

淋ア ペック ス 

960-02 福島市笹谷字下成出 10-3/0245-58-5523 

•長野- 

岡谷バイト，ショップ 

394接野県岡 谷 市幸町 6-11 {五十川 ビル）./ 02662 31075 
アルゴ*ジャパン 

399-04 上伊那郡辰野町宮所 19/02664-2-2022 
•新潟 

㈱ エス•エフ， シー 新 潟 

951 新潟市閱垦田町レ 13 河野ビル 1F / 0252 的 2233 

•群馬-閭東 

伊勢崎バイト•ショップ 

372伊努崎市今井町 755/0270-23-2302 

參栃木 

㈱トョ ムラ 宇都宮店 

320宇都宮市幸町4 16/02B6 36 5315 
♦埼玉 

西武百貫店大宮店マイコン3—ナー 

330大宮市営町160 / 0486 42 0111 

㈱トヨムラ大宮店 

330大宮市宮凍町 3-515 2/0486 52 1831 
■干葉 

マイコンショッブ * パートナー 

290市原市五井5168 1/0436-22 0243 
西武百貨店船橋店8 F ■マイコンコーナー 
273船橋市本町卜21 X0474 25 0111 
船橋そごう 3F ■マイオコンショ _y ブ 

273船橋市浜町 2-1-1/0474 34 3711内 （34) 

㈱ダイエーホーム7— ルド船橘マイコンコーナー 

273船楹市浜町211/0474 34-3181 

■東京 

㈱経営擬合研究所 

102千代田区四#町 4/03-234-7891 

卜^-ツー，エンジニアリング ㈱ 

106港区六本木5-16-19/03-585-46卜1 

関東パイトシ3ップ 

101千代田区外神田11516(ラジオ会館4「）/〇3 253 5264 

アキハバラバイ ト ショップ KOYO 

101千代田区外■神田11516(ラジオ会館 7F)/03_255-6504 

真光無線㈱ 

101千代田区外神田い 15- 16(ラジオ会館 8(0/03 255 0450 

バスカル 

101千代田 IK 外神田1 15-16( ラジオ会館 4F)/03 255-4657 
キャット •ジャパン* リミテツド ㈱ 

170 黑島区東池袋3卜1(サンシャイン60 24F3/03 983-1369 

㈱ システムズフオーミユレ ー ：卜 

103中央区八重州1シ17(新榷町ビル 11F)/03~2m 2621 

東京スタンダード㈱ 

145大田区上池台 3-25 3/03 727 8101 

九十九電機㈱ 

101千代田区外神田3-い 14/03-25 卜0531 
シーガル株 

192 八王子市中町 7-7 ( 西 川 ビル 3F)/ 0426 -25-9960 

サンエイパーツ ， 

185国分寺市南町ン £2-31/0423-23-2441 
西武百貨店池袋店 9F マイコンコーナー 
171费島区南池袋 I28M/03 犯10111 


西武百貨店渋谷店マイコンショップ 
150渋谷区宇田川町 21-1/CB 462-0111 
京王百貨店マイコンコーナー 
160新宿区西新宿1I 4/03 342 2111 
マイコン_ショップ CSK (新宿住友ビル店） 

160-91 新宿区西新宿2 6 新宿住友ビル 37F)/03 342 5299直通 

マイコン•ショップ CSK (新宿西口店） 

160新宿区西新宿 1-12-18/03-342-1901 代表 
ダイエー碑文谷店 

152 g 黒区碑文谷 4-4-1/710-1111 (代表） 

TMD システム 

101千代田区外神田4 4-1 ノ 03-253- 5754 

㈱ COM 

101千代田区神田佐久問町1 8-4 (ニュー千代田ビル） 

X03-251-1523 

㈱ トヨムラ柬ラジ店 

101千代田芭外神田卜 1CM 1/03 253 4693 

_神柰川 

秣工人舎 

231横浜市中区松影町2 7 21/ 045 662 0688 

アイテムコンビュータシステム 

251醢沢市藤沢136日の出ビル2ド20£号/0466-27-1666 

トヨムラ横浜店 

232榷浜市中区松影町1 3-7/045-641-7741 

•山梨-----中部 

中込電機商会 

400甲府市丸ノ内2 4 20X0552 24 5431 

サン，システム 

400甲府市中央 2-9-5/0552-32-1391 

•静岡-東;# 

ヘルツ電子工業㈱ 

433洪松市小豆餅 1-15 16/0534 37-5915 

㈱トヨムラ静岡店 

422静岡市八幡14 36/0542 S3 1331 
西武百貨店浜松店マイ ZI ンショップ 
430浜松市鍛治町15/0534 55 0111 

7ルツ電波 

430浜松市松屋町390 / 0534- 54 2366 
•爱知 

カトー無線バーツ咮 

460名古屋市中区栄 3-32-28/052-262-6471 

九十九電檐名古屋店 

460名古屋市中区大須3 30 86¢ラジオセンター名古屋 3F) 
/ 052-263- 1681 

名古 S バイトシ3ップ 

460名古屋市中区大須 3-30-86( ラジオセンター名古屋 3F) 
/ 052-263- 1629 

㈱トヨムラ名古屋店 

460名古 M 市中区大須 3-30-86( ラジオセンター名古屋 2F) 

X052-263 1661 

•岐阜 

㈱梅商マイク a * コンピュータ_システム 

50102本巣郡摁積町牛卷町 i3&2 10/05832 6 6343 

參三重 

理工産業（四日市） 

510四日市市九の城町4 20X0593 511651 

理工産策（松坂） 

515松坂市舟江町785/0598 511651 

•富山-陸 

無線バーツ富山店 

93011富山市布町二区759 4/0764 216822 

無線パーッ富岡店 

933畜岡市永楽田了 2- 4/0766 25 6822 
•石川 

無線バーッ金沢店 

921 金沢市西泉町2 28/0762 44-3070 

參福井 

マルツ電波 

910福并市 ^2-7-4/0776-21-2360 

•大阪府- ----— 近畿 

㈱|システムズ7オーミュレート 

530大阪市北区角田町8 47¢阪急グランドビル 24F) 

/ 06-315 7565 

共立霣子産*㈱コムスポット共立 

556大阪市浪速区日本楢 5-7-19/06-644-4666 

松下電器買易㈱ 

541大阪市東区瓦町5-71(瓦町ビル）/〇6_282- 5604 

システム応用研究所 

545大阪市阿倍野区阪南町145 2/06-624 7829 
阪惠百貨店マイコンコーナ_ 

530大版市北区角田町8 7/06 361-1381 

高島屋大阪店7イコン*コーナー 

542大阪市南区難波新地6番町14番地./ 06- 63:1101 

鵂7イクロコンピュータシステムズ 

531大阪市大淀区長納西 1-4-12( 佐藤ビル 2F) 

/06-358 3045 


大阪パイトショップ 

556大阪市浪速区日本橋東 3-6 5ノ 06 6441548 
マイ3ンシ a ップ CSK 

530大阪市北区梅田11-3(大阪 IR 前第: H ビル B1) 

/ 06- 345 3351 _ 

上新電機㈱一ばん館 

556大阪市浪速区日本橋 5-1-11/06 6441813 

上新電檐咮五ばん館 

556大阪市浪速区日本橋44/ 066441513 

西武百貨店八尾店マイコンショップ 

581八尾市光町 2-158/0729 j 卜 0U1 

西武百貨店関西高機店マイコン壳場 

569高機市白梅町4 1/0726 83-0111 

•京都府 

ヒエン堂 

600京都市下京区寺町通綾小路角/075 3610371 
♦和歌山 

コパヤカワ電器 

640和取山市米屋町9番地/0734 313388 
•兵庵 

星電バーツ（三宮） 

650神戸市生田区 S 営前1 22^078-332-5111 
星電パーツ（姫路） 

670姬路市光源寺前11#¢星電社姬路本店 B1) 

/ 0792-88 1717 

星電パーツ（明石） 

673明石市大明石町 i 7 4/078 917 5555 
ケーシー㈱ 

651神戸市中央区资辺通4 2 8/078 252 0226 

«溢質 

西武百貨店大津店マイコンショップ 

520大津市みおの浜 L31X0775 25 0111 

•鳥取一 --中国 

米子;3ンビュータ*システム 

683米子市西裼原 736-2/Q859-34-1200 

•岡山 

第一産業（倉敷) 

710倉教市笹沖字-;夕田1209 -1/0864 22-2011 

第一産業（岡山） 

700岡山市中山下1815/0862 32 6511 

♦広島 

第一産業（広島本店） 

730広島市紙屋町2118/0822 47-5111 
0UJP 

エノモト電子 

745徳山市西辻5762/0834 -3 卜1725 

•愛媛-四国 

第一産業（松山） 

790松山市宮田町 188-1/0899-33-2311 
デジック（松 山） 

790松山市本町 6-3-7(P — タリー本町ビル 1F) 
/0899-24-0914 

• 徳 M 

山薆電子販売 

770徳島市中徳島町2 32县馬ビル 1F/0886 23 7183 
•高知 

寒知マイ コン センター 

780禺知市南御座 9-6 / 0888 84 3750 

mmm -——----一-九州 

カホ パーツセンター （福岡） 

S10 福岡市中央区天神2 4 -27X092 714 5155 
カホパーツセンター （久留米） 

830 久留米市天神町 2 44/0942 35 8478 
カホパーツセンター（大牟田） 

836大牟田市栄町216/0 9445-2-5573 

カホパー ツセンター (飯塚} 

820飯塚市吉原® H0-7/09 肋2 5 2468 
カホバーツセンタ ー（ 小倉） 

802北九州市小食北区京町3 6 22/093 5513688 
福岡バイトショップ 

812福岡市博多区博务駅前 2-129( 扇寿ビル） 
^092-713-1298-9 

■長崎 

佐世保マイコンセンター 

857佐世保市湊町215石桷ビル 2F1 号/ 0956 25 5223 
カホ パーツ センタ ー（長峰） 

850長崎市油屋町 2/0958-21- 1079 
•喁本 

㈱ ベーシック • システム 

361-41 熊本市御幸笛田町226-11/0963 -78- 4927 
_宮崎 

宮崎マイコンショップ 

880-21 宮崎市大塚台西 2-9 6/0985 471863 

•鹿児鳥 

㈱ 中村 

892鹿児座市照国町 13-31 
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S 加者募集、 



コモドール•ウェストコーストツア 

☆期間/1982年3月15日(月)〜3月23日(火） （9 日間） 

☆費用/355,000円（申込時55,000円、残額は2月末日まで） 

☆定員/30名（定員になり次第締切ります） 

※普用には全行程の航空-：!貢、移動交通黄，ホテル料金、全朝食資、ガイト'通訳料、団体行動中のチップ、 
セミナ™参加費、ショウの入場料、添乗員費用が含まれています。 

☆お問合せ先コモ ドール•ジャパン 企画室ウェスト•コースト ツアー 係 S 03(479)2131 
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NEW FAMILY 


発売後 1 年、 VIC づ〇〇彳シリーズはますます好調/1年間の実績はラインアップの充実にあらわれています/ 


VICM001 







溢 海 




■货，ゲ柳だ- 


險 fe •:胡參 "。 切 

fcilw rimiMj 




^ VIC-IOOt カラー*パーソナル•コンピュータ 

ROM 20 K バイト実装 音声3サウンド+ 

RAM 5 K バイト実装 I ノイズジュネレータ内澉 

(32 K まで0 K ) 

表示 MX 23( 506文字） 

英数字*カナ*グラフィック 
カラーキャラクター 8色 
ポーダー &色 
スクリーン 16色 


インターカセットインターフ I ース 
71 ハビデオインターフエ-ス 
シリアルポート 
コント_口 ールポ_卜 
メモりーエクスパンシヨンバス 


ポ 


¥69,800 






シ 


鮮明画像の 
カラ"-モニタ -*► 

コンポジット • ビデオ_ 

インブット方式、スビー 

カー内臞 

VjC 用に特に作られた專 
用モニターて明なカラ 
一の世界が楽しめます: 
モニターケープ/レ付。 



■ _ —jfa-Maank. 

¥72^00-"f 

_ L 』 . 

mmm 


VIC-15 


liilil1111 ^ 


驚異のインテリジェン 
L ながら I 70 K バイトの 
デー：？を高速奶理イン 
テリジ I ント型ですから 
ロードの手間もなく、ユ 
ーザーエリアもそのまま 
使えます。 

価格は従来のノンインテ 
リジェント型よりさらに 
安い 


卜型フロッビー 

本体に丨 6 K R A M を增 I 殳 
し、エクスパンシヨン* 
モジュールを接校して# 
来への拡張に備え、さ b 
にグラフィック•ブリン 
ターとフロッビーディス 
クをつなぐという本^) 
システムがなんと20万円 
台で実 i 見するのです./ 


楽しさバツクンゲームカートリッジ 




VIC 本体にさし込むだけで 
ゲー ムスタート/ 

〇 ' ー ドの手間がなく、画面 


も鮮明。ゲーム内容も充実 
して楽しさ倍增/ 


VIC - 1901アヴェンジヤ 


VICH907 ジュピターランダ， 


VIC-I902 ギヤラクシアン VIC - 1908 ポーカー 




VIC - I 903 ラ ' J — X 
VI C - 1904スロット 


VIC ■丨909ナイトトライブ 


張 







コモ K — ル •ジャ^ 《ン株式会社 


■乘 A 都港 K 赤坂 8-5- 32 山勝ビル，〒107003 (479) 2131(代表） 

籲大阪市 南 K 歧壩掎筋卜 45-1n 中 良堀橋 ビル，〒542006 (251)4001 (代表) 










































































































気がついたら、コンピュータが僕の月の前にまできていた。6万 
闪台のプライス、自在に批張できる豊富なオプション。僕らの 



パーソナル ライフに、多彩な システムで 応える VIC -1000 シリー 
ズ。時代が僕らに、新しいライフ •ツールを 与えてくれた。 

主な仕様•使用 言語： BASIC, 機械語 春 CPU : MPS6502A# ROM :20K バイト 
標準 実装（最大 32K バイトまで拡張可）春 RAM : 5 K バイト 標準 実装 （ 最大 32K バィ 
卜 まで拡張可）■表ボ 構成：ノー ■マル モード ーー 横 22字 X 縦23行506文字。ハイレゾ 

リュ ー シヨン， グラフイブク.モード- 176 X 160 ドット • カラー：キヤラクター 8 色.ボ 

ー ダー S 色、スク 1 ノーン 16 色_サウンド ：3 サウンド ー1ノイズ*ジェネ レーター内蔵 •イ 
ンターフェイス：カセット■インターフェイス / ビデオ•インターフェイ X /ユーザー 
ポ_卜/シリアルポ^-トノ■コントロールポート/メモリー，エクスパンシ g ン•バス内葳春 
使用 "r 能 ディ ス プレイ ：家 ISPHTV(RF モジ ュレーターは 本体付厲）、専用 カラー， モ 
ニター （ コンボジット人力）■使用 電源： AC100V50/60HZ 定価 69 T 肋 0円 


PERSONAL COMPUTER 





«rn.>i- « »i-1 





な commodore japan limited 

コモドール•ジャパン株式会社 • 啦京都港区赤坂8-5-32赤坂山勝ビル+〒1073〇3(479)2131(代表>*人阪市南区畏埘橋筋卜45-111生長堀橋ビル.〒542»06(251)4001<代表) 







































































